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Här är vi. Trogna slavar under vårt sjukliga spelberoende och med 
avsikt att varje månad bjuda på Sveriges bästa spelläsning. 


SKRIBENT 


> JESPER KARLSSON 


Specialitet Action & skräck | Favoritspel Zelda: A Link to the Past 


Lättskrämd, långväxt figur från västkusten som ansar ansiktshåret med en 
frottéhandduk. Har nyligen gjort den smärtsamma övergången från jul- till påskmust 
och blev för några veckor lite förändrad. Abstinensbesvär. Gillar lantchips med 
löksmak och pratar oavbrutet om monstren i Silent Hill 3. 


> MARTIN FORSSLUND 
Specialitet Simulatorer & actionspel | Favoritspel Splinter Cell 


Gamereactors mest opolitiske skribent. Vi har försökt fiska ur honom en åsikt när det 
gäller EMU, men han bara upprepar samma svar. »Är inte det en fågel?« Sliter hårt på 
tangentbord och mus med sitt PC-spelande. Det ryker lite i mustaschen när det pratas 
Half-Life 2 och gamla Amiga-minnen. 


UTKOMMER 10 GÅNGER PER ÅR OCH ÄR GRATIS 21 0 KARAMELLER... 


HH Vårsolen har precis smält den sista snön i Östersund och medan 
Mäki och Micke fortsätter att slåss om handkontrollerna har jag 
försökt aktivera mig en smula den senaste månaden. Vi snackar 
inte om motion i dess mest ädla former eller någon form av mer 
krävande fysisk aktivitet utan om en strävan efter ombytlighet och 
kanske lite ovanligheter. Jag har gjort en lista. Detta är vad jag gjort 
den senaste månaden: 


H Ätit 210st karameller som skickats till oss från anonymt 
spelföretag. 

EH Microvärmt Mäkis livsviktiga lungmedicin så den exploderade. 

H Retat vår danska redaktion för deras språkbruk, hävdat att Piske 
fleöur betyder utomhusfgrill. 

HE Promenerat 5 km varje dag. 

HH Klippt, formatiserat, trixat och fixat blaskans samtliga 150 
screenshots (som vanligt). 

HH Fnittrat hejdlöst åt cowboybilden på Mäki (finns med senare i 
tidningen). 

H Spelat cirka 300 matcher NBA 2K3 (PS2). a 

H Äntligen avsatt tid för att klara Max Payne på Xbox med min 
lillebror. 

H Ätit sömntabletter av misstag då jag trodde det var Ipren, somnat 
framför datorn. 

HE Ritat blodsplatter i Adobe Illustrator till DOOM 3-artikeln. 


... Där ser ni, en inte helt tråkig månad om man sedan lägger till att 
jag bestämt massor av saker, formgett samtliga sidor i tidningen 
samt spelat hela Enter the Matrix. -Vi ses nästa månad. 
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You and three lean, mean U.S. NAVY SEAL fignting machines. 


MISSION: " Find the enemy, make 'em pays. 
EQUIPMENT: Get armed to the teeth with the SOCOM Voice Recognition Headset. 
SKILLS: | Control your SEAL and command your team over the headset to whup twice the butt. 


EXTRAS: Get the Grade-A PS2 Network Adaptor and Broadband. Kick real human ass online. Big time. WWwWw.socom-game.com 


GAMEREACTOR Skolgatan 63 831 46 Östersund 
mailQgamereactor.net / www.Gamereactor.nu 


SKRIK, SKRIV OCH SKRÄNA. FRÅGA, UNDRA OCH DEBATTERA! 
Ta chansen att göra din röst hörd på vår brevsida 


= Jag bara undrar om det är lönt att köpa 
Xbox. Jag har nämligen köpt en massa 
spelkonsoler som bara ligger och samlar 
damm under sängen. Därför undrar jag om 
det är lönt att köpa Xbox. Är den verkligen så 
rolig? /En osäker medlem via e-post 


Ja, den är oerhört rolig, En gång skrattade 
Jesper så mycket då han spelade Rocky att 
han ramlade ur redaktionens softa. 


Advance-spel? I det senaste numret (6) skrev 
ni att ni »recenserar gräddan« o alltså inte 
Army Men-spelen (vilket jag förstår) och Game- 
boy (vilket jag inte förstår). Gameboy är för 
mig exakt lika viktigt Som PS2, GC och Xbox. 
Grejen med Gameboy är att det fortfarande 
släpps plattformspel i 2D med fin pixel grafik. 
Vilket man inte kan hitta så lätt till dom andra 
konsolerna. Tacksam för svar. Sen måste jag 
också hålla med Mikael, DoA-flickorna är 
underbara. / mega pudas via e-post 


Missförstå oss rätt mega pudas. Att vi 
recenserar det mest omtalade, intressanta 
och efterlängtade titlarna innebär inte alls 
att vi ignorerar Gameboy, snarare tvärtom. 
I slutet av tidningen hittar du denna gång 
recensioner av tre stycken superheta, 
bärbara små rackare. 


2 Jag har ett litet problem; i några månader 
nu så har jag spelat ett onlinespel på datorn 
fast nu har jag helt tröttnat och vill hitta ett nytt 
roligt onlinespel. Snälla ge mig ett tips! 

/Gotte via e-post 


Prova Anarchy Online... ljuvligt (och norskt) 


H Jag läste er tidning första gången för ett par 
dagar sedan och jag blev väldigt glad. Jag 
letade rätt på ett par till nummer och insåg att 
det här är en speltidning totalt i min smak. Jag 
har sedan länge läst Superplay, men aldrig 
funnit någon tillfredställelse i deras aningen 
platta och alltför personliga recensioner. Era 
skribenter har enligt mig både mer skicklighet 
och mer självdistans och det gör Gamereactor 
till en tidning man kan lita på och njuta av. 
/Markus Bohman via e-post 


ag heter Jimmi och tycker att er tidning är 
jättebra. Kommer vi att få fler tidningar? 
/Jimmi Henriksson - Manillaskolan 

via brev 


Hej Jimmi och tack för berömmet. Givetvis 
kommer er samt cirka 200 andra skolor i 
Sverige fortsätta att få Gamereactor. 


: Er tidning använder jag att torka upp spilld 
saft med på golvet. Den duger inte till annat. 
/Kransch via e-post 


Var bor du? Måki med husdjur vill gärna 
hälsa på... 


: Jag köper mer spel än vissa, mindre än 
andra men jag har alltid älskat att spela. Ska 
inte tråka ut er med min livshistoria utan bara 
snabbt förklara att jag egentligen anses som 
aningen för gammal för att hålla på med den 
här typen av underhållning. Jag har precis fyllt 
39. De som anser mig vara för gammal för 
denna underbara fritidssysselsättning är å 
andra sidan tråkmånsar. Har bekanta som 
smyger sig hem till mig, smyger undan sambo 
eller fru, för att mer eller mindre våldsföra sig 
på mina spelenheter eller köra otaliga varv på 
valfritt bilspel med tillhörande ratt till min PC. 
Alla gillar att spela känns det som även om 
vissa förtränger eller helt enkelt ignorerar sitt 
spelbehov. Trots mitt intresse för spel i alla 
dess former (ja, även internetspel) så har jag 
aldrig hittat en svensk spelblaska som jag 
tyckts varit värd sina pengar. Det finns några 
som fyller sitt syfte men samtidigt är kvaliteten 
betydligt lägre än de engelska motsvarig- 


— Går inte att välja 
kanon 


heterna trots evigt strävande. För mig är det 
helt enkelt inte riktigt värt 60 kronor för att läsa 
det jag redan läst någon annanstans, gratis 
eller matas med tråkigt påklistrade åsikter och 
felaktig info. Jag har skippat det helt enkelt. 
Sedan november ifjol är dock läget oförändrat 
och jag kan stolt säga att jag Som prenum- 
erant och flitig nätbesökare både tar del och 
njuter av en svensk speltidning, nämligen er. 
Begränsat sidantal till trots, Gamereactor är en 
strålande tidning likväl som en underbar spel- 
sajt och jag vill tacka för all skön läsning ni 
hittills bjudit mig på. Fortsätt briljera. 
/Andreas Hansson via brev 


i Satt och bläddrade igenom lite gamla 
nummer av utländska tidningar som jag köpt 
under åren och kom snabbt fram till att det 
finns massor av spel som påbörjades men 
aldrig gavs ut. I engelska Playstation World för 
ett par år sedarPskriver de om det kommande 
Barb Wire baserat på filmen med samma namn 
samt om slagsmålsspelet Thrill Kill från Virgin. 
Båda spelen såg bra ut så men nådde vad jag 
vet aldrig butikshyllorna. Har även läst om ett 
smygarspel kallat Picasso där man tydligen 
skulle inta rollen som smidig konsttjuv. Vet ni 
något om dessa spel och var de tog vägen? 
/Rock via e-post 


De tre spel du nämner har mycket riktigt gått 
i graven för ett eller flera år sedan. Thrill Kill 
hade vi nöjet att uppleva innan det stängdes 
av EÅ (som köpte upp studion) medan 
Picasso och Barb Wire aldrig ens nådde 
utanför ritbordet (vilken otur... eller?) 


köpa: Conflict Desert Storm eller Ghost Recon. 
Kanske har ni något spelråd och kan hjälpa mig. 
/Honer via brev 


Ghost Recon är ett bättre spel. 


: Vet ni när CS Condition Zero kommer ut 
till PC? /Torgny via e-post 


Dessvärre vet vi inget om releasen av CZ, 
men hoppas få reda på mer under den 
kommande E3-mässan. 
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Meet the world's most notorious drivers on 
the streets of LA, Paris, and Tokyo. and compete to make a name for yourself. 
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Choose from the latest performance enhanced vehicles There are no rules - drive anywhere in the city. Find 


the fastest route to win. 


The Midnight Club is now open to motorbik 
Take advantage of the speed and contro 


www.kemedia.com 
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Gamereactor 


I Silent Hill 3! 


Japp, du läste rätt. Som 


finns vi representerade i 


Silent Hill 3 då Heather bär vår specialdesignade tröja genom hela äventyret. 


Plattform Playstation 2 = Genre Skräck 


förra numret recenserade vi 

i Konamis Silent Hill 3, ett 
fullkomligt lysande skräckspel som 
fick Jespers njurar att sluta fungera 
av ren och skär ångest. Men det var 
något vi inte fick berätta, vi var 
tvungna att vänta. Vår tidning finns 
faktiskt med på ett hörn i spelet. 
Om du först klarär spelet och sedan 
skriver in »SH3 Wrestlarn« i 
fuskmenyn så kan du spela spelet 
iförd en väldesignad Gamereactor- 
tröja. Möjligheten till detta beror på 
att Konami inte har några förrend- 
erade filmer utan allt renderas med 


gp 


Premiär 23 Maj 


hjälp av spelmotorn. Därför finns 

det massor av gömda kläder och 
vapen i spelet. När utvecklarna Akira 
Yamaoka (producent) och Toriyuki 
Owaku (scenarioförfattare) var i 
Stockholm visade de upp en hel 

del roande scener. Men innan 

man spelar igenom äventyret 

med en ljussabel bör man kanske 
uppleva skräcken seriöst först. Finns 
det något som skrämmer skräckens 
mästare? Kvinnor, svarade 
Yamaoka och fnittrade. Owaku var 
mer rädd för att ingen skulle tycka 
om hans spel. Gamereactor visade 


upp nummer sex för spelmakarna 
och de gillade vad de såg. Vi fick 
tummen upp och även om det inte 
är någon fjärde del på gång i 
dagsläget så hoppas de kunna 
fortsätta att skrämma oss. Kanske 
kommer Silent Hill-serien föras i 
någon annan riktning. Men först kan 
vi se fram emot trean som släpps i 
slutet av maj till PS2 och PC- 
versionen som kommer i 

höst. 


att ha kl 

spelet kan du välj 
spela äventyret 
iklädd en 
Gamereactorti 
Häftigt... vi 


har på sig vår tröja genom hela spelet, till och med i mellansekvenserna. 


Mario Kart till Gamecube 


VROOOOOOM... Vi bjuder på de första bilderna från Mario Kart Double Dash. 


Plattform GC Genre Racing Premiär December 


Illa visste att ett nytt Mario Kart var på 

gång till Gamecube. Det ryktades 
länge om onlinespel, men nu ser det inte ut att 
bli så. Istället kommer Double Dash, som 
undertiteln lyder, bjuda på något så märkligt 
som samarbetsracing. Som du kan se på 
bilderna så är det en karaktär som styr 
fordonet medan den andra står bakom och 


Gamereactor H7 


-GORDONS 


COMEBACK 


Världens bästa actionspel får tvåa... 


Hl Plattform PC/Xbox i Genre Action fi Premiär 30:e Sep 


Vv i kände det på oss, det kom små 
antydningar från spelpressen världen 
över. Då släppte utvecklaren Valve bomben. 
Bakgrundshistorien kommer att baseras på 
att spelarens alter ego Gordon Freeman 
allierade sig med farbror blå i slutsekvensen 
av det första spelet. Gordon står inför en ny 
utmaning då ännu en utomjordisk ras har 
invaderat vår gröna plänet. 

Spelet har varit i produktion ända sedan 


Half-Life släpptes i slutet av 1998. Under den 


tid som förlöpt har Valve utvecklat sin egna 
teknologi och lagt alla designstenar på plats 
för att nu endast ha själva uppbyggnaden 


kvar. Grafikmotorn är inte bara skapad för att 


maximera den allra senaste hårdvaran, utan 


även för att vara flexibel och funktionell även 
med mindre belevade datorer. Från det första 


spelet återfinns mannen i blå kostym, 


säkerhetsvakten Barney och forskaren Walter. 


Ny i rollbesättningen är Gordons kvinnliga 
medarbetare Alyx, dotter till en av forskarna 
från Black Mesa. 

Mycket är fortfarande hemligt, men vi vet 
att en stor del av spelet kommer att ta 
utspelas i en stad vid namn City 17 och . 


beskrivs som en östeuropeisk miljö. Fiendens 


och medarbetarnas intelligens samt 
spelvärldens fysik kommer att spela stor roll 


för hur spelet fungerar. Gordon kommer att få 


tampas med gamla bekanta och nya vänner 


och ovänner i höst. Till dess håller vi andan till 


E3 då vi kommer att kika närmare... 


hanterar allehanda sköldpaddsskal, bananer 
och smått och gott. Spelet kommer innehålla 
sex föremål som alla karaktärer kan använda 
och åtta som är speciella för ett karaktärspar. 
Poängen med att ha två figurer per åkdon, för 
det som visas på bilderna kan väl inte kallas 
go-karts, är att en kompis kan styra vapnen 
och den andre kan ratta. Under loppen kan 
man sedan byta vem som gör vad. Totalt finns 
det 16 spelbara karaktärer, förutom 


är 


GORDON Freeman, 
världens mest 
kompetente forskare 
återvänder inom kort i 
den efterlängtade 
uppföljaren till 
världens bästa action- 
spel, Half-Life. 


självskrivna förare som Mario, Peach och 
Yoshi så kommer Waluigi, Donkey och Diddy 
Kong, Koopa samt bebisversioner av Mario 
och Luigi finnas med. Det sägs också att 
Double Dash kommer att stödja samman- 
länkning mellan flera konsoler så att fler än fyra 
personer kan spela samtidigt. 


DOUBLE dash 
är ett nytt 
koncept från 
Nintendo där två 
figurer åker 
tillsammans på 
en bil. 


HALF-LIFE 2 utspelar sig i östeuropa, i den fiktiva staden City 17 som invaderats av rymdvarelser. 


För mer dagsfärska nyheter - www.Gamereactor.nu, Sveriges mesta spelsite! 


The Getaway till 
vita duken 


Sony gör spelfilm... 


Då har det blivit dags för ytterligare ett 
spel att bli film. Nu handlar det om The 
Getaway vars koncept ska föras över till 
vita duken av Sony själva. Nyheten 
kommer från en källa hos Sony Pictures, 
som alltså uppger att företaget är igång 
med de sista förhandlingarna om 
rättigheterna att göra film av spelet. Det 
är Sonys egna Screen Games Network 
som ska stå för produktionen av filmen, 
och de förväntas vara klara med den 
någon gång under nästa år — ungefär 
samtidigt som uppföljaren till spelet ska 
stå klart, alltså. 


MARK fortsätter sin jakt på sin 
sons kidnappare på vita duken. 


Headhunter igen 


Jack Wade kommer tillbaka 


Vår svenska utvecklingsgrupp Amuze 
har i all hemlighet arbetat hårt med en 
fortsättning på actionspelet Headhunter, 
som släpptes till Dreamcast och 
Playstation 2. Headhunter: Redemption, 
som spelet ska heta, kommer att stå 
klart mot slutet av året och släpps då till 
Playstation 2 och Xbox. Spelet kommer 
förstås att spinna vidare på samma 
koncept och med hjälten Jack Wade i 
huvudrollen. 


Våldsamma spel 
förbjuds i USA? 
GTA 4 ligger risigt till... 


Den amerikanska regeringen har lagt 
fram ett förslag som kommer att göra 
det förbjudet att utöva våld mot poliser i 
TV- och datorspel. Dessutom vill man 
göra det olagligt att sälja våldsamma 
spel till barn. Får man igenom det 
uppmärksammade förslaget under 
nästa omröstning, ser det ut som att det 
kan vara slut med riktigt våldsamma 
spel under den närmaste framtiden. 
Detta kommer isåfall att beröra oss 
spelare över hela världen, då många 
speltillverkare kommer att tvingas göra 
drastiska förändringar och ta bort viktiga 
saker i sina spel för samtliga regioner. 


Ghost Recon 2 & 
Splinter Cell 2 


Sam Fisher återvänder 


Ubi Soft har utannonserat att 
uppföljare till både Ghost Recon och 
Splinter Cell är under utveckling. 
Båda spelen finns med på företagets 
lista över spel som ska visas på E3. 
De nya spelen går under arbets 
namnen Ghost Recon 2 och Splinter 
Cell: Shadow Strike. 


Gamereactor H7 


-Efter Sonic kommer Billy 


Yuji Naka och hans meriterade Sonic Team visar upp sin senaste skapelse... 


= Plattform GC = Genre Plattform = Premiär December 


Sonic Team har precis avslöjat att de just nu slutför ett Gamecube-exklusivt plattformsspel kallat 
Billy' Hatcher and the Giant Egg. Spelet handlar om Billy, en ung tuppgalen dräng som ska rädda 
landets kungarike från ondskan. Spelaren ska i rollen som Hatcher använda speciella färdigheter 
och en hel del trolldom för att ta sig igenom äventyret. 
Enligt Naka själv kan vi vänta oss en hel del spännande, spelmässiga detaljer då Billy hela tiden 
måste ta hjälp av det som kläcks ur hans ägg för att lösa diverse pussel och problem. 


YUJI NAKA är en 

nästan lika meriterad 

man som Nintendos 
Shigeru Miyamoto och har 
stått bakom titlar såsom 
Sonic, Nights, Phantasy 
Star Online och nu 

Billy Hatcher. 


ECARE 


rn 


COLIN 4 kommer att 
innehålla mer bilar, banor 
och spelmoment än del 3. 


B8e Woit 
Fitch 


ATT SE LIKHETER rent visuellt med några av Sonic Teams mest omtyckta spel 
och Billy är inte speciellt svårt. Designen ser färgsprakande originell ut och vi kan med 
all säkerhet vänta oss massor av underbara miljöer som i Sonic, PSO och Nights. 


Colins 4:e mästerskap... 


Så var det utannonserat, rallyskottens fjärde skogstur, denna gången med Citroen Xsara 


Plattform PS2/Xbox ff Genre Racing Premiär November 


odemasters utannonserade just att nästa del 

i den omåttligt populära spelserien Colin 
McRae Rally kommer att släppas redan i 
november. Spelet uvecklas till Playstation 2 och 
Xbox, och Codemasters utlovar en rad nya, 
lovande spelmoment. 

En av de stora nyheterna kommer att vara 
möjligheten att spela två spelare i samma rallystall 
eller tävla mot varandra i samma säsong med 
kontrakt med olika biltillverkare. Colin 4 kommer 
också att innehålla ett Gran Turismo-inspirerat 
spelläge där man ska kunna köra till sig poäng 


som sedan byts mot delar och uppgraderingar till 
sin bil. Givetvis utlovas en ännu kraftigare och 
mer optimerad grafikmotor som kommer att tillåta 
nästan dubbelt så mycket detaljer, enligt 
Codemasters själva. 

Givetvis kommer Colin själv att ratta sin nya 
Citroen Xsara eftersom han lämnade Ford-stallet 
efter fjolårets säsong. 
Samtidigt bestämde 
sig hans trogne 
kartläsare Nicky Grist 
för att satsa på en 
karriär utanför 
rallyskogen. 


Vårrusning i spelfabrikema 


Massor och åter massor av nya spel presenteras inför årets E3-mässa i Los Angeles... 


Plats L.A. Convention Center Datum 14-16 Maj 


maj varje år hålls spelbranschens 

viktigaste evenemang, E3-mässan i Los 
Angeles. Veckorna innan de tre svettiga 
dagarna på mässgolvet har alla världens 
spelutgivare överöst oss med mängder av 
bilder från sina kommande titlar. Hur ska vi få 
plats med allt detta tänkte vi? Så föddes idén 
om en skärmdumpsmosaik på nyhetsplats. 
Här kan du ta dig en första titt på några av 


höstens, vinterns och vårens kommande 
storspel. Vivendi har legat i hårt och visar upp 
tre nya Sagan om Ringen-spel och Simpsons 
Hit & Run (GTA-kopia). Sega har visat upp ett 
nytt Headhunter, Sega GT Online, Phantasy 
Star Online E III samt börjat prata om ett helt 
nytt Sonic-äventyr. Voodoo Vince är en lite 
galen plattformare där man dödar fiender 
genom att skada sig själv. Nico är Team Icos 
uppföljare till det magiska Ico. Siren är ett 


hemligt Sonyprojekt som vi inte vet mycket om 


en ggn 


ännu. EA bjuder på ett nytt SSX, Lucasarts har 
visat upp ett nytt Full Throttle (äntligen), och 
Sony har skickat bilder från Ghosthunter. 

Så ni kanske förstår att det är bråda dagar på 
kontoret. Räkna dock med att de största 
hemligheterna avslöjas först i Los Angeles, 
räkna också med att vi kommer att vara där. 


NICO är upp- 

följaren till det 
kritikerrosade 
Ico (PS2). Mer 


om detta i nästa 
nummer då fler 
bilder lär finnas 
att tillgå. 


UPPIFRÅN VÄNSTER Full Throttle 2: Hell on wheels - Ett nytt hårdkokt äventyr från Lucasarts (PC/PS2/Xbox) = Ghost Hunter - Teamet bakom Primal laddar om 
(PS2) i The Hobbit - Mer från Tolkiens värld (Xbox/PS2/GC/PC) i Headhunter Redemption - Svenska Amuze visar upp del 2 (PS2) = Sagan om de två tornen - EAs 
andra licensspel baserat på trilogin (Xbox/PS2/GC/PC) = Metal Arms - Action från Vivendi (Xbox/GC) Prince of Persia - The Sands of Time - (Xbox/PS2/GC) = Gran 
Turismo 4 - Online... vi snackar online! (PS2) & Daredevil - Baserat på serietidningen (PS2/GBA) & The Lord of the Rings: The Treason of Isengard- Mer Tolkienaction från 


Vivenvi (Xbox/PS2/GC/PC) tä Sega GT Online - Byta bilar på nätet (Xbox) = Tribes Vengeance - Striden fortsätter (PC) = Otogi- Myth of Demons - Japansk mytologi och 
sylvassa svärd (Xbox) fil Voodo Vince - Annorlunda plattformshjälte (Xbox) = Serial - Han blöder ut ögonen! (PS2) = The Simpsons Hit & Run - Simpsons möter GTA 
(PS2/GC/Xbox) tä Phanstasy Star Online E III - Mer härligheter (PS2/GC/Xbox) i Vectorman - Mechaction från Sega (PS2) = SSX 3 - De e bara å ååk! (PS2/GC/Xbox) 


För mer dagsfärska nyheter - www.Gamereactor.nu, Sveriges mesta spelsite! 


Metal Gear Solid 
remake till kuben 


Silicon Knights utvecklar 


Metal Gear Solid, ursprungligen till 
Playstation, håller precis på att göras 
om till Gamecube. Det är företaget 
Silicon Knights (Eternal Darkness) som 
arbetar med projektet. Både Hideo 
Kojima och Shigeru Miyamoto ser över 
projektet. Metal Gear Solid: The Twin 
Snakes som spelet ska heta kommer att 
innehålla exakt samma story och 
upplägg som originalet. Spelet planeras 
att släppas innan jul och det sägs också 
att Konami kommer att visa upp Metal 
Gear Solid 3 på årets mässa. 


Playstation 3? 


Sony dementerar vilda rykten 


Källor hävdar att Sony kommer visa 
upp hårdvaran PlayStation 3 i någon 
form under E3-mässan, men givetvis 
bakom lyckta dörrar och för en utvald 
samling utvecklare. Sony vill självklart 
inte uttala sig om saken innan E3. 


En gigabyte på 
minneskortet 


SD-läsare till Gamecube 


Snart kommer en ny form av minnes- 
kort för Gamecube. Med det nya till- 
behöret kommer man att kunna spara 
en gigabyte. Tillbehöret är egentligen en 
slags adapter som låter spelaren sticka 
in andra minneskort, inte helt olika 
sådana man har till bland annat 
digitalkameror. Upp till en gigabyte 
kommer vi att kunna spara tack vare 
tillbehöret. På bilden ser vi att 
exempelvis Panasonic SD-kort är 
kompatibla med adaptern. Det kommer 
även att gå att sätta in minneskretsarna i 
datorn och dela med sig av sina filer 
över nätet. 


PANASONICS SD-kort stoppas 
in från sidan i minneskortet. 


Unreal Assault & 
Toumament 2004 


Epics arga atleter återvänder 


Infogrames ryktas inom kort ska visa 
upp Unreal Tournament 2004. Förutom 
en årlig uppdatering av det populära 
sport-dödsmatch-spelet talas det om att 
man ska visa upp Unreal 2 för Xbox och 
Unreal Assault för Playstation 2. Vi 
återkommer såklart med mer angående 
dessa spel. 
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Bengt Lemne 


PC 


7 Utvecklare 
GSC Gameworld 
: Utgivare -- 
: Spelyp Action 
: Premiär Nov EUR 
Text Jesper Karlsson 


Strålande teknologi och ett 
smart upplägg för tankarna till 
Deus Ex, något som fyller oss 
med hopp. 


Deras tidigare FPS heter 
Codename: Outbreak och var 
ett skitspel av bibliska mått. 
Invasion av gräshoppor vore att 
föredra. 


Det ser och låter väldigt bra. 
Men kan våra Ukrainska vänner 
knyta ihop hela kalaset? Klarar 
de det så finner vi möjligen ett 
av årets bästa actionspel i 
Stalker. 


När man befinner sig i 
vissa zoner lakas färgen 
ur bilden, och underliga 
fenomen uppstår. Detta 
på grund av stark 
strålning. 


: Jesper Karlsson 


STALKER 


Ett hårt liv väntar oss, vi gör oss redo 
redan nu för Stalker: Oblivion Lost 


n blomstrande 
värid fylld av liv 
och mångfald, 
förvandlad till en 
radioaktiv hög med rykande 
aska. Tjernobyl har återigen blivit 
nedsmutsat. Endast ett fåtal 
personer, vid namn Stalkers, 
vågar sig in i denna zon för att 
hämta mystiska artefakter och 
bekämpa muterat vildmarksliv. 
Artefakterna är heta objekt för 
forskare och militär personal, allt 
för att få en djupare insikt i vad 
det egentligen är som försiggår i 
denna radioaktiva zon. Detta är 
verkligheten i Stalker, ett spel 
som till viss del bryter mot de 
konventioner som vi är vana vid i 
denna genre. 

Istället för att låsa sig vid ett 
inrutat system med banor och 
uppdrag så får spelaren i uppgift 
att ge sig in i dessa zoner och 
samla information. I stort sett när 
som helst i spelet så kan man 
idka byteshandel med andra 
individer. Oavsett om man precis 
ska ge sig ut i fält, eller om man 
skulle träffa på en rivaliserande 
Stalker i några nedgångna, 
självlysande stadsruiner 
någonstans. Allt kommer att 


hänga på spelarens uppförande 
och attityd gentemot spelvärlden. 
I denna värld så ryms element 
som sidouppdrag, karaktärs- 
byggande, rivalitet och givetvis en 
dynamik som skriker högt. 

Trånga interiörer och 
vidsträckta landskap har båda sin 
givna plats i detta spel. För att 
undvika att nöta för mycket på 
skolädret så kan man ta kontroll 
över en stor mängd fordon för att 
snabbare och enklare färdas 
långa distanser utan att tråka ut 
spelaren. Ett 30-tal vapen 
kommer att ge spelaren gott om 
eldkraft för att stävja de flesta 
former av motstånd. Skulle man 
dessutom inte vara nöjd med sitt 
vapen så kan man alltid köpa lite 
extradelar och modifiera det efter 
eget tycke. 

Grafiken slår det mesta idag, 
och med ett minst sagt intressant 
upplägg bådar Stalker: Oblivion 
Lost gott. 


& 


Utvecklarna reste själva till Tjernobyl för att kunna återge den rätta stämningen i spelet. 
Något som ger oss en både smutsig och ödesmättad spelvärld. 


Plattform PC/PS2/GC/Xbox 
Speltyp Action/Racing Zz Premiär 2004 


Utvecklare Reflections 


Utgivare Infogrames 


Text Jesper Karlsson 


DRIVER 3 


Reflections välkände supersnut återupptar jakten 
på Tommy Vercetti. Jesper kikar närmare... 


fter Driver 2 tog 
engelska Reflections 
en paus i spelserien 
och utvecklade 
Stuntman. Men senare i år så ska vi 
återigen äga gatorna som polisen 
Tanner. Ett kärt återseende för 
många. 

Reflections använder sig av 
spelmotorn från Stuntman, något 
som gör det möjligt för teamet att 
fokusera på det egentliga 
spelinnehållet, och inte spendera 
överdrivet mycket tid på att bygga 
upp hela spelet från grunden. 

Den grafiska nivån är snarlik den i 
Stuntman, även om det märks att 
Driver 3 är ett modernare spel. 


Av det som hittills visats ser Driver 3 väldigt lovande ut rent visuellt. 


Få 


Reflections har till dags dato mest 
visat upp vindlande gator som bara 
väntar på att spelaren ska löpa amok 
med valfritt motorfordon. 

Man har fokuserat mycket på att 
få spelets framskridande att ske på 
ett så cinematiskt sätt Som möjligt. 
För att åstadkomma detta har man 
beslutat att använda sig av förrende- 
rade filmer - ingen överraskning 
direkt, då företaget alltid valt att gå 
denna väg. 

Driver 3 kommer att ta oss in och 
ut ur bilar i Miami, Istanbul och Nice 
och även denna gång kommer 
Tanner att få färdas till fots. Skillnaden 
blir dock att vi i detta spel kommer att 
få betydligt mer att göra utanför bilen, 
med uppdrag som ska lösas och 
tykna typer som ska tas hand om. 
Intressant är dock att det pratas om 
att spelaren ska kunna lösa 
uppdragen på ett flertal olika sätt, 
och i det avseendet vara mer likt de 
senare Grand Theft Auto-spelen, än 
Sonys monsterspel The Getaway. Vi 


längtar efter Harrys tredje omgång. ! 


XBOX/GC/PS2 


Utvecklare 
Blizzard/Nihilistic 
Utgivare Vivendi 
Universal 

Speltyp Action 
Premiär Nov EUR 
Text Bengt Lemne 


27 Ett fantastiskt koncept och 
det vi har sett av spelet lovar 
mycket gott. Tempo och 
eftertanke blandas på ett bra 
sätt. Läckra miljöer och ett 
engagerande universum. 


2 Grafiken är inte helt 
finputsad ännu och det var ett 
tag sedan Blizzard gjorde 
konsolspel. 


Starcraft Ghost är ett av de 
spel jag ser fram emot mest. 
Nova kan mycket väl bli en 
stjärna i spelvärlden. 


I Aiurs djungler blir 
protoss mumsbitar för 
Novas krypskyttegevär. 
Mot slutet av banan 
måste en stor plasma- 
kanon deaktiveras. 


»Ett smygarspel i samma 
anda som Splinter Cell« 


geväret väl till pass. 


STARCRAFT 


HOST 


Nova går i Sam Fishers och Solid Snakes 
fotspår och Benke träffade Blizzard 


lizzard satsar 
stort på sina mest 
älskade spel- 
serier. Warcraft 
blir ett onlinerollspel och ett nytt 
Starcraft är i antågande, men det 
kommer inte till PC och det är 
ingen realtidsstrategi. Istället 
handlar det ett så kallat taktiskt 
actionspel till konsol. Ett 
smygarspel i samma anda som 
Metal Gear Solid och Splinter 
Cell. Fast det här utspelar sig 
naturligtvis i Star Craft-världen 
och Nova, som huvudpersonen 
heter, besitter en hel del 
förmågor som vanliga dödliga 
inte kommer i närheten av. 
Starcraft Ghost utspelar sig 
efter händelserna i Starcraft och 
expansionen Brood Wars. Världen 
är fortfarande krigshärjad och 
Nova är en av de speciella 
spionenheter, Ghosts, som står 
under mänskligt kommando. 
Människorna kallas terrans och 
deras fiender är de maskin- 
älskande Protoss och de genet- 
iska smältdeglarna Zerg. De 
enheter som fraktionerna besitter 
kommer du känna igen från 
strategispelet, men nu får du 
chansen att se dem på nära håll. 
Nova kastas in i ett spel där 
hon inte riktigt vet vem hon ska 
lita på. Hon skickas på uppdrag 
runt om i galaxen och allteftersom 
låser hennes mänskliga chefer 
upp fler av hennes psioniska 
förmågor. Dessa förmågor 
inkluderar bland annat möjligheten 
att bli osynlig, att röra sig 
otroligt snabbt, kontakta skepp i 
omloppsbana och kalla ner 
kärnvapenattacker. Nova är med 
andra ord en perfekt infiltrations- 
enhet, men hon är inte oäven i 


Starcraft Ghost kommer att bjuda 
spelaren på de mest varierande 
omgivningar. Självklart kommer de 
för genren självklara korridorerna 
återfinnas, men jag har fått se ett 
nergånget raffinaderi på Mara 
Sara, lummiga skogar på Aiur, 
smält lava inuti Char och 
gigantiska slagfält. Blizzards Bill 
Roper lovar även att spelaren ska 
ha många valmöjligheter och olika 
vägar att välja i spelet. Allt för att 
ge känslan av ett levande 
universum 


Sam Fisher och Snake ligger risigt till. 


strid. Hennes närstridsförmåga är 
dock till en början något begrän- 
sad och då kommer krypskytte- 


Få 
3 


På den stora bilden klättrar Nova upp i en harvester som är lokaliserad i zergplaneten Chars glödande inre. 


PC/GC/PS2 
/XBOX 


Utvecklare 

Warthog 

Utgivare Vivendi 
Universal/EA(PC) 
Speltyp Action 
Premiär Juni EUR 
Text Jesper Karlsson 


Snyggt, låter bra och 
verkar kunna bjuda på en 
intressant mix av två olika 
speltyper. Mace Griffin ha 
potential att bli ett spel som 
kan erbjuda en bra blandning. 


. Två spel till med exakt 
samma koncept är på gång. 
Dels Breed, men även det 
mindre kända Falcone: Into the 
Maelstorm som bygger på en 
licens från Judge Dredd-folket 
2000AD. Finns det plats för 
alla? 


Det ser lovande ut, men tre 
spel med exakt samma 
grundidé kommer att bråka om 
titeln. Vi får se vem som går 
segrande ut ur striden. Såhär 
långt ser Mace lovande ut. 


Grafiken i Xbox-versionen 


som vi kikat på ser helt 
klart väldigt lovande ut. 


MACE 
GRIFFIN 


BOUNTY HUNTER kombinerar traditionella 
actionelement med lite jävlaranamma 


tider då de olika 
genrerna börjar 
bli allt mer utvatt- 

- ——— nade krävs det 
nya grepp för att stå ut från 
mängden. Här kommer Mace 
Griffin: Bounty Hunter in i bilden. 
Ett actionspel i första-person där 
man ska traska omkring och 
dela ut hårda klappar till de 
stackare som ställer sig i vägen 
för spelets smärtpappa nummer 
ett, en före detta Ranger vid 
namm Mace Griffin. 

Mace söker upprättelse då alla 
hans polare blev förvandlade till 
gödsel och han själv dumpaad i ett 
fängelse med andra taskiga killar i 
tio år. Varför? Det har något med 
gigantiska företag, konspira- 
tioner, utomjordiska raser och allt 
som allt en ondska med samma 
smärtgrad som årets samlade 
melodifestivaler att göra. Mace 
kommer att få vifta runt med all 
den typ av demoleringsteknologi 
man kan begära att det ska 
komma att finnas under den 
närmsta halva årtusendet. 
Möjligheten finns också att dela ut 
två ganska olika typer av stryk. 
Dels förstapersonsskjutandet på 
marken, men även uppe i den 
svarta rymden där man får hoppa 
in I ett antal olika farkoster för att 
sprida laserdöd. 

Detaljrikedomen är något som 
imponerar starkt och det är svårt 
att inte bli attraherad av allt gra- 
fiskt finlir. Dessutom så ska 
tydligen actionmomenten på 
marken och de i rymden vara 
sammankopplade utan besvä- 
rande laddningstider. Ljudet 


»Detaljrikedomen är något 
SOM imponerar starkt och det 
är svårt att inte bli attraherad« 


imponerar ordentligt, där andra 
spel låter lite platta och trista, 

drar utvecklaren Warthog igång 
alla maskinerna i en normalstor 


industrilokal för att få fram en tung 
och metalliskt ljudbild. Nämnas 
bör också att hardcoresångaren 
och tillika stenhårde skåde- 
spelaren Henry Rollins kommer 
att ge röst åt Mace, det är bara 
ytterligare ett bevis på att man vill 
få fram en viss tyngd i ljudet, för 
att inte nämna karaktären. 

Mace Griffin: Bounty Hunter lär 
knapast bli ett nytt Half-Life eller 
kunna utmana Bungies 
kommande, men tillsammans 
med Halo-kopian Breed och 
Falcone så gör Mace Griffin att 
det ljusnar på skjutarhimlen. = 


Vi är alla rörande 
överrens om att Henry 
Rollins röst kommer att 
«ge Mace en riktigt 
stenhård personlighet. 


slog igenom med Mac- 
spelet Marathon som då var en 
seriös och originell utmanare till 
Doom och Quake. Efter att ha följt 
upp succén med Marathon två 
gånger och bland annat ä 
utvecklat actionspelet Oni visade de 
upp Halo, ett PC & Mac-anpassat 
multiplayerspel som sedemera blev 
ett enspelaräventyr till Xbox. Detta 
efter att Bungie köpts upp av 
Microsoft. 


kastar oss återigen in i en vild strid mellan 
mänskligheten och de fientliga covenanterna. 


2 Utvecklare Bungie 2 Utgiv 


Microsoft 


Premiär 2004 


Text Petter »Master Chief« Engelin 


m någon skulle be mig att lista de fem 
mest minnesvärda spelögonblicken jag 
haft nöjet att uppleva skulle svaret komma 

: snabbt. Marinkårsmötet i Half-Life, vingar 
på mössan i Super Mario 64, slutsekvensen i A Link to 
the Past, boll-bossen i Nights och landstigningen i 
kapitlet The silent cartographer i Halo. 

Bungies sedan länge omdiskuterande och rubrik- 
attraktiva skryttitel definierade det moderna actionspelet 
på samma sätt som Half-Life gjort några år tidigare och 
givetvis är längtan efter uppföljaren stor. Precis som dig 
har jag svårt att hålla kroppsvätskorna i styr varje gång 
Bungie väljer att ge oss ytterligare ett litet smakprov ur 
Master Chiefs återkomst. 

I Slutet av Halo sprängs ringplaneten medan Master 
Chief och Cortana beger sig tillbaka mot jorden i ett 
»lånat« covenantskepp. Väl framme kommer de i 


| 


Det finns massor av undangömda små 
hemlisar i det första Halo som man bara 
märker om man är riktigt uppmärksam. 
I början av spelet, direkt efter du laddat 
din pistol, gå tillbaka till Captain Keys 
och skjut honom i ansiktet. Innan du gör 
detta bör du zooma namnbrickan på 
hans uniform. 


DEN ARTIFICIELLA intelligensen ska 
enligt Bungie ha förbättrats avsevärt 
och vi kommer att kunna vänta oss 
betydligt smartare krigsföring från 
Covenanternas sida. Det talas bland 
annat om effektiva flankerings- 
manövrar, bakhåll och fientliga 
prickskyttar på hustaken i Earthceity. 
Låter som mumma tycker vi. 


Halo 2 dock att överraskas av det faktum att de till synes 
utplånade covenanterna nu invaderat jorden och en ännu mer 
vidsträckt och krävande strid tar sin början. Striderna kommer 
ta Master Chief till en månbas och någonstans gömmer sig en 
andra ringvärld. 

Väl på jorden har några av hörnstenarna i Halo 
omdefinierats om inte förflyttats eller åtminstone rubbats, allt 
för att skapa en annorlunda spelupplevelse inom något sånär 
samma ramar som tidigare. Den gravitation som fanns på 
ringplaneten har nu bytts ut mot den jordliga och tyngd- 
krafterna arbetar nu för full maskin. Spelets tempo skruvas 
upp några varv då Master Chief nu även kan springa, enligt 
Bungie är hastigheten den dubbla mot tidigare. En rad andra 
färdigheter har också tillkommit. Däribland återfinns 
möjligheten att luta sig mot väggar och diverse objekt samt 
att kunna använda sig av två stycken vapen samtidigt. Den 
sistnämnda funktionen är enligt Bungie fortfarande under 
utveckling och kommer enligt dem själva att ändra spelarens 
sätt att tänka under strid. Man kommer exempelvis att kunna 
utrusta sig med revolvern och plasmapistolen samtidigt för att 
med plasmapistolens uppladdningsbara attack kunna skjuta 
bort Covenanternas sköldar för att sedan snabbt döda 
respektive fiende med en salva från revolvern. Genom en 
enkel knapptryckning kommer Master Chief att kunna stoppa 
undan sina granater för att sedan plocka upp ett vapen i 
vardera hand. Sedan kommer det tydligen bara vara att 
använda sig av de två analoga axelknapparna för att 
kontrollera de båda vapnens eldhastighet. Angående vapen 
så lovar Bungie att Halo 2 kommer att innehålla minst fyra 
stycken helt nya skjutdon medan några av de gamla kommer 
att uppdateras en aning. Standardgeväret i Halo får större 
precision och lägre kulfrekvens och kompletteras med ett 
gevär med högre frekvens och sämre precision. Visuellt sett 
så kommer givetvis Halo 2 att innebära en hel del 
iögonfallande förbättringar och smaskiga uppdateringar 


gentemot originalet. Bungie har jobbat ihärdigt med spelets 
grafikmotor som enligt dem själva utnyttjade ungefär hälften 
av Xboxens kapacitet i det första spelet. 

Den största förbättringen är det nyutvecklade systemet för 
realtidsljuseffekter som nu stödjer påverkningsbara polygoner. 
På ren svenska betyder det att spelets miljöer kommer att 
vara förstörbara, något som på grund av det begränsade 
realtidsljussystemet inte var möjligt i Halo. Om vi låtit en 
polygonmoadell i omgivningen gå sönder i det första spelet 
hade ändå ljusreflektionen och framförallt objektets skugga 
fortfarande varit oförändrad menar Bungie. I Halo 2 har 
Bungie ändrat på detta och mycket av stridandet kommer 
att kretsa kring förstörandet av omgivningar för att på så sätt 
rasera fiendens skydd och tvinga dem att omgruppera och 
förflytta sig medan man själv ger eld. 

Den nya, uppgraderade grafikmotorn tillåter även upp till 
fem gånger så stora miljöer som i det första spelet. Av det 
som hittills visats av Eartheity (en mörk och ganska grå vision 
av framtiden) imponerar framförallt djupet och detaljrikedomen 
i omgivningarna. Massor av enorma skyskrapor fyller den 
numer attackerade staden och vid första anblick känns det 
väldigt mycket mer omfattande och nästan kusligt 
spännande. Personligen längtar jag efter ett sånt där 
ögonblick, ett sådant som förhoppningsvis kan peta ned 
mötet med marinkåren från förstaplatsen. = 


MASTER CHIEF eller 
rättare sagt hans dräkt har 
uppgraderats av Cortana 
nu besitter han en rad nya 
färdigheter. 


id SOFTWARES 


FIENDERNA I Door 
kommer inte bara att gt 
allt för att stoppa 
framfart, de kommer även 

döda varandra. Här har 
zombie precis sågat sön 
samtliga polare med 
motors. 


"VI HAR MARDRÖMMAR OM... 


DOOM3J3 


= Utvecklare id Software = Utgivare Activision = Premiär December EUR = Text Mikael Sundberg 


oo TREDJE gången gilt för ids kultklassiska mardröm. 
Vi har tittat närmare på världens mest efterlängtade spel. 


| 
| 
j 


slutet av 1993 släppte pengar till id. Doom startade hela 
| det i stort sett okända sharewarerevolutionen och var också först 
| företaget id Software ett med dödsmatcher för flera spelare via 
PC-spel som skulle modem. Dessutom var spelmotorn 
komma att vända upp vidöppen vilket tillät fans att skapa egna 
och ner på hela spelvärlden och skapa en banor, vapen och monster. Succén var 
SS ny genre. Spelet var Doom, och det given. : 
dröjde inte länge förrän varenda ägare av Även om tidigare spel som Wolfenstein 
fräsch Å86:a satt som klistrade och Ultima Underworld: hade försökt sig 
: na och dräpte på ett förstapersonsperspektiv var det 
der. Det var helt inget som kunde mäta sig med det 
Doom, men ville du > otroliga flytet och Stämningen i Doom. GRAFIKEN I DOOM 3 är så hutlöst detaljerad, välmodellerad och sanslöst snyggt belyst 
ha re let fick du snällt skicka Bara namnet säger allt - domedagsaction, på redaktionen på blodigaste allvar tror att folk kommer att svimma framför sina datorer. 


SEKVENSEN då den blodtörstiga 
mördarhund-rymdvarelsen festar 
på en zombie visades upp på 
fjolårets E3-mässa och skrämde 
bland annat slag på vår danska 
systertidnings chefredaktör. 


- 


»Råkar du paja belysningen 
får du dö i mörker 


ID SOFTWARE är döpt efter Freuds koncept om id, »detet«, som är ditt undermedvetna som driver dig att söka tillfredsställelse utan att tänka på konsekvenserna. 


tunga vapen och stora explosioner. Inte 
långt därefter släpptes Doom II: Hell on 
Earth, som nu var ett komplett 
kommersiellt spel. Det använde samma 
motor och tillförde egentligen inget mer än 
nya banor och monster, men det räckte 
gott och väl. Själv blev jag så besatt av 
spelet att det blev anledningen till att jag 
köpte min första PC - att spela Doom var 
så långt bortom alla andra spelupplevelser 
på den tiden. Men sen blev det tyst på 
Doom-fronten, och Quake tog över som 
id:s främsta spelserie. Visserligen portades 
olika versioner av Doom till varenda lämplig 
och olämplig hårdvara, och konceptet 
kopierades till förbannelse, men något 
Doom 3 var det inte tal om. Förrän nu. 
Doom 3 följer ungefär samma handling 

som de tidigare spelen och utspelar sig om 
ungefär 150 år. Det handlar alltså om en 
rejäl remake och ingen egentlig uppföljare. 
På en forskningsstation på Mars håller det 
moraliskt tveksamma företaget Union 
Aerospace Corporation på med 
experiment rörande dimensionsportar. 
Givetvis går allt snett och läskiga monster 
strömmar ut genom dessa, med sedvanlig 
massaker som följd. Som en av de få 
överlevande måste du försöka rädda 
mänskligheten och helst komma undan 
med ditt eget usla skinn i behåll. Även om 


grundstommen känns igen så kan vi vänta 
oss mer intriger och mellansekvenser än 
förut då handlingen är skriven av Matthew 
Costello som bland annat har jobbat på 
det klassiska skräckpusselspelet 7th 
Guest. 

Doom 3 ska inte bara bli ett ösigt 
actionspel - id Softwares främsta mål den 
här gången är att skrämma det bruna ur 
varenda stackare som råkar spela spelet. 
Och du ska inte bara spela Doom. Du ska 
äta, sova och skita Doom. Det handlar inte 
om fjantig psykologisk terror, utan ren, rå, 
primitiv skräck. Vilket märks direkt när 
spelet kommer igång. Du är inte säker 
nånstans eftersom omgivningen är +» 
dynamisk. En oskyldig nn utan 
förvarning tryckas in av något rejö 
med alldeles för änder. 


spruta i takt med adrenalinet. Mång 
klassiska Doom-monstren kommer att 
återvända tillsammans med nygjorda och 
ännu äckligare företeelser. Var det någon 
som ville återse Cyberdemonen i full 3D? 
Nej, tänkte väl det - just därför lär han dyka 
upp. 

Precis som i Half-Life kommer skriptade 
händelser och scener att användas för att 
presentera många av de elakaste 


DE SANSLÖST detaljerade och polygonproppade modellerna och den 
knivskarpa ljussättningen är det som ger Doom III. dess polerade fasad. id lovar 
att DOOM3 kommer att bjuda på en teknik som kommer att revolutionera 
genren men även PC-spelen i allmänhet. Ingen av oss på redaktionen tvivlar. 
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fienderna. Något som inte precis gör det 
hela mysigare är användandet av 
sexkanaligt ljud med Dolby-5.1 för att 
låta saker hända BAKOM dig. Det finns 
som bekant inget värre än något som 
hörs men inte syns. Musiken är gjord av 
Trent Reznor från Nine Inch Nails, som 
även stod bakom musiken i Quake. 
Ljudmotorn är specialskriven för att tillåta 
annorlunda rumsakustik beroende på 


"omgivningen - det kommer alltså att låta 
helt olika när man avfyrar sin pistol i en. 

trång korridor jämfört med i en enorm 

+ Sak 


Det som givetvis märks direkt är 


grafiken. Det finns inte ord för hur snyggt 
Doom 3 är. Istället för att kompromissa 


med 'halvtaskiga modeller som seden 


bjuder på PC-marknaden tänker id helt 
enkelt kräva en mastodontdator för att 


allt ska funka. De räknar kallt med att 
fansen kommer att strömma till 


""datoraffärerna som ett annat lämmeltåg 


och vifta med sedelbuntarna - precis 
som förra gången. Varenda pryl och figur 


i spelet är skapad i full detaljrikedom och 
sedan bara optimerad för att alls gå att 


visa i realtid. Varenda yta är täckt av flera 


. lager texturer med riklig bumpmapping 


och glansiga spegeleffekter. Fem gånger 
så mycket jobb som en vanlig textur, och 


RENDERINGSSYSTEMET för karaktärerna i 
Doom 3 är nu enligt id själva helt färdigut- 
vecklat och redo att börja licenseras ut till 
andra utvecklare. Tekniken tillåter spelets 
designers stoppa in hutlöst stora 
polygonantal i spelmotorn som sedan =” 


skalas ned i realtid. Resultatet är bländade. «= . 


RR 
fem Ko) 


så snyggt. Finns det ett 
häftigt ord för effekten så finns den : 


garanterat med i spelet. Vi snackar nästa 
. generations grafik på alla sätt. Det kan 
nog vara en bra idé att avvakta med köp 

av ny dator tills vi vet exakt vad Doom vill —- 


ha. 


. John Carmack och id Software har 


varit inblandade i de flesta av de bästa 
förstapersonsskjutarna de senaste tio 


åren, och Doom 3 verkar inte bli något 


undantag. Dessutom finns det egentligen 


inget spel som har blandat survival horror 


med förstapersonsaction på det här 
sättet - vi har vant oss vid att behöva 


styra en trög gubbe i tredje person för att 
få panga på zombier och bli uppätna av 


demonhundar. För alla med tillräckligt 


tunga datorer och tillräckligt starka blåsor - - 


kommer Doom därför att erbjuda en 
upplevelse utan dess like. = . 
Grafikkortstillverkarna gnuggar händerna 


av förtjusning, för är det något spel som 
kommer att få folk att uppgradera så-är . 


det Doom 3. Och kalsongtillverkarna- 
likaså, för det kommer att behövas 
ombyte med jämna mellanrum. LJ 


MED DOOM 3 vill id återta tronen som kungar över skräckgenren och samtidigt 
sätta, Alien vs Predator, Konamis Silent Hill och Capcoms Resident Evil på plats. 


id SOFTWARES huvuddesigner Tim Willits har i en intervju med amerikanska Gamespot ru även avslöjat att Doom 3 trots allt kommer att innehålla ett mulltiplayerläge även om 
företaget fortfarande satsar mest tid och kraft på att skapa en lika banbrytande och fängslande enspelarupplevelse som med det första Doom. 


: 
: 
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Jonas åt sig proppmätt nio 
gånger varje dag under hans 
senaste vistelse i Los Angeles. 


/ CTIVISION Vi skickade redaktionens värsta yrväder till 
= AD [) AR O LOS ANGELES för att i lugn och ro kika närmare på vad 
Activision har att bjuda på det kommande året. 


bland är det roligt att vara chef. Man får tillfälle att och överviktiga män med överkammad flint. Sagt och gjort, jag skulle till | 
bestämma över andra människor. Vi skulle skicka en man Amerika. 
———— till Los Angeles för att spana in Activisions kommande Förhoppningarna innan resan gällde främst det spännande projektet | 
— spel. Mitt val föll på att skicka en lungsjuk, illerfarmande True Crime: Streets of LA som jag ställt in mig på att få ta del av, liksom 
Japanälskare som aldrig satt sin fot i det förlovade landet. förhoppningar på en ny version av Tony Hawks skateboardspel. Det skulle 
Logisk handling? Kanske det eller så ville jag bevittna en frontalkrock. visa sig att jag fick drygt ett rätt av två möjliga när det väl var dags för 
Här är Jonas Mäkis reseskildring... Trevlig läsning /Petter spelvisningen. Det var dock tre hela dagar innan den skulle äga rum, och 
tiden innan dess var jag inställd på att spendera med att få ut mesta 
När Petter erbjöd mig möjligheten att åka till USA för att spana in möjliga av Los Angeles. Och Los Angeles verkade vilja fylla mig med det 
Activisions E3-spel var jag snabb att sträcka upp handen i vädret. Inte för mesta. 
att det behövdes. Jag var ensam i lägenheten när Petter ringde på min En lagom dos jet-lag gjorde att det var en mer än lovligt trött Mäki som 
mobil. Klart jag skulle fara, jag med min oerhörda kärlek för wrestling, checkade in på lyxhotellet Loewes i Santa Monica. Två rejäla dubbelsängar, 


collegerock, flottiga blåbärspannkakor med lönnsirap, Dr. Phil, gula taxibilar en osedvanligt effektiv luftkonditionerare, en välplacerad tv framför sängen 


ELITE FORCE Format 2 I Utvecklare Fit 


En ny ras har attackerat rymdskepp och baser över hela galaxen, och det är åter upp till The Hazard Team att ställa allt till 
rätta. Jakten går genom dödliga träsk, aktiva vulkaner samt naturligtvis i rymdskepp. Spelet har, förutom en välskriven story, väl 
utvecklat onlinespel. Där får man chansen att gå lös på sina fiender med exempelvis klassiska klingonvapen. Alla vapen har 
också två eldgivningssätt, vilket brukar kunna öka det taktiska tänkandet. 


£ I Premiär Juni 2003 


PITFALL HARRY = Format xbox/P 


FPSAGS I Utvecklare Edge of & 


| Premiär TEA 


För de som var med i början av 80-talet känns kanske namnet Pitfall bekant. Men låt oss inse, det är rätt få som faktiskt gör det. 
Pitfall Harry kändes föga spännande. Även om detta nya spel var långt ifrån färdigt då Gamereactor fick kika närmare på det 
känns det som att det skulle behövas rejält med jobb för att det ska bli något värt att köpa eller ens hyra. 


samt en ännu mer välplacerad TV på toaletten gjorde att jag kände mig på Hooters satt både pensionärer, grupper med flickor samt 

som hemma även utan mina illrar. barnfamiljer där de minsta fick leksaker med sin burgare. Fascinerande. 
Skräpmatssuget var enormt och mitt första »amerikanska« mål mat Tilläggas kan att maten var riktigt bra samt prisvärd. En måltid för öga 

fick bli burritos. Efter två helt enorma sådana med bönor, sallad och och mage. 

groteska mängder ost var det med nöd och näppe jag kunde andas. Med magen till bredden fylld av socker och fett och med pengarna 

Rysligt gott och jag kunde nästan känna hur samtliga porer i kroppen brännande i fickan shoppades det friskt i Los Angeles. Hela tiden ivrigt 

pluggats igen av rent kolesterol. Tilläggas kan att dessa burritos avnjöts spanande efter butiker som en ung man med förkärlek till allt 

I gallerian där Terminator 2 tar sin början. Föga visste jag just då att jag amerikanskt subkulturellt kunde ha intresse av, fastnade jag speciellt för 

också bara några dagar senare skulle ha en fet skottlossning mot ett en butik som saluförde ganska exakt alla plastfigurer man kan tänkas 

kriminellt anhang på just denna plats. Blod och mänskliga kroppsdelar behöva. Efter att ha lättat en aning på min plånbok gick jag lyckligt ut ur 

utspillda på samma vältrampade golv som pryddes av såsen från min butiken med en nyutgåva av figuren Buzz Off från Masters of the 

välfyllda burritos dagarna innan. Universe. De hade även komplett utbud med Transformers, Dragonball 
Överhuvudtaget är amerikansk mat ett kapitel för sig. Hamburger- och ganska precis allt man kan önska sig — inklusive en actionfigur av 

kedjan Fat Burger gjorde skäl för sitt namn och serverade biffar runt tre Jesus. Utan att tänka på det vid tillfället, korsades gatan Lincoln 


gånger så tjocka som våra svenska skosulor till hamburgare. Med milt Boulevard när jag sällskap flanerade runt i Santa Monica. Lincoln 
våld gick de att greppa och bita i, allt medan en strid ström av stekflott Boulevard skulle jag nämligen komma få se, sittandes i en röd sportbil 
letade sig in i ärmarna. Obarmhärtigt gott och kladdigt. Dessutom kan och vilt skjutandes på gangsters bara några dagar senare. 


man få burgaren blodig, medium eller välstekt. Anrättningen avnjuts 
förslagsvis med en root beer eller körsbärscola och avrundas med en 
stadig amerikansk milkshake på närmare litern. Hamburgerkedijan 
Hooters erbjuder en annorlunda utsikt till sina burgare. Minimala hot 


Dagen innan visningen av alla spel, togs en tur på en hyrd märklig 
tingest som endast med god vilja kan kallas cykel. Färden gick längs 
Venice Beach där bland annat Baywatch spelats in tidigare. En upp- 
levelse var skateboardparken från Tony Hawk's Pro Skateboarding 4, 


pants och tajt linne utgör tjänsteuniformen och väl tilltagna bröst är krav 
för servitriserna på kedjan som nischat in sig på vad man kan tro ska 
vara unga killar. Amerikanerna är dock inte folket som bryr sig och inne 


där skickliga åkare gjorde att man kunde stanna länge och bara titta. 
Ett annat trevligt inslag var ett rullskridskodisko där folk av varierande 
skicklighet stod och hade trevligt. Jamaikaner i 20-årsåldern och 


TRINITY Fomat 


Som den hemliga superhjälten Nightstalker nyttjar man något som närmast påminner om »bullet time« (här kallat FlashTime) från spelet Max Payne. Även om spelet är långt ifrån färdigt och inte 
planeras släppas i år, var det svårt att integfascineras av atmosfär och grafik. Realtidskontakt med kommandocentralen borgar för att man slipper avbrott i spelandet för att få information, utan all 


Premiär 


action är fortlöpande. Dessutom agerar fienden med uppenbar rädsla då man hoppar fem meter rakt upp i luften, gör några voltar och samtidigt skjuter. 


DISNEY'S X-TREME SKATE ADVENTURE Fomat 


Istället för de vanliga åkarna får man här spela som exempelvis Buzz Lightyear från Toy Story, Tarzan samt Timon och Pumba från 


I Utvecklare é | Premiär 


Lejonkungen. Spelet är bitvis förenklat med yngre spelare i åtanke, och varje åkare har sin egen helt unika uppsättning tricks. Spelet är 
uppdragsdrivet och har ett flertal banor med välkända Disney-teman. 


TRUE CRIME - STREETS OF LA Fomat. 


I Premiär 


| 
] 
| 
Utvecklarna Luxofluxs ambitiösa spel om den hårdkokte snuten Nick Kang imponerar. Friheten, bilkörningen och den råa känslan från Grand Theft Auto 3 har blandats med | 
stilistisk action som Max Payne där man kan skjuta i ultrarapid och se otroligt häftig ut. Även om det rent grafiskt inte hör till toppskiktet spelar man i en imponerande | 
detaljerad och välgjord kopia av Los Angeles. Ett så ambitiöst projekt har naturligtvis begåvats med kända röstskådespelare. Man får bland annat höra Christopher Walken | 
(Pulp Fiction, True Romance), Gary Oldman (Leon, Det femte elementet) och Michael Madsen (De hänsynslösa, Donnie Brasco). 


ACTIVISION LADDAR OM 


Förutom taxiåkande hyrdes 
en Lincoln Mercury för att 
åka runt i Hollywood och 
Beverly Hills. Man tar sig 
helt enkelt enklast fram 
med bil i Los Angeles och 
Jonas har aldrig tidigare 
sett så många enorma 
stadsjeepar på samma 
gång. Att amerikanarna 
betalar minimala summor 
för sin bensin blev alltför 
uppenbart. 


50-åriga damer utgjorde ytterligheterna bland deltagarna. Det hela 
avslutades med det berömda gymmet där alla hippa byggare hänger. I 
en frän lukt av liniment och svett lyftes det skrot lika mycket som det 
flexades för turister med kameran i högsta hugg. Bland dem som 
tränat där kan kanske framför allt fribrottaren Hulk Hogan nämnas. Där 
kände jag mig liten, men resan fick mig att växa. 

Activision har på senare tid vuxit till sig ordentligt efter att ha haft 
några tuffa år under 90-talet och det var ett spelföretag med stor 
optimism och framtidsanda som presenterade spel som skulle visas 
under E3. Realtidsstrategispelet Empires: Dawn of the Modern World 
tar vid där föregångaren Empire Earth slutade och fokuserar på olika 
nationer vid olika historiska tidpunkter. Att spela som tyskar under 
andra världskriget eller kinesiska krigare för tusen år sedan bjuder på 
helt olika upplevelser. Tyskar har exempelvis luftskepp samt för sitt 
hänsynslöst snabba blitzkrieg, medan de medeltida kineserna hade de 
första användbara varianterna av pansarvagnar. 

Originellt och överraskande var förstapersonsskjutaren Trinity. I den 
annars så urvattnade genren har utvecklarna Grey Matter (som tidigare 
skapat Return to Castle Wolfenstein) lagt fokus på stilistisk action i 
bästa Matrixstil. Återstår att se om Trinitys införande av denna stil 
bland förstapersonsskjutarna kommer att bli flitigt plagierat de 
närmaste åren, eller om det är ett koncept som faller platt till marken. 
Jag kände dock att det ryckte lite i actionvenen så vi får hoppas att 
det blir ett bra spel. Tony Hawk 5 som jag trodde att jag skulle få se, 


lös dessvärre med sin frånvaro. Kanske ska det ses som ett positivt 
tecken, då det kan tolkas som att del fem får större direkta 
förändringar än från del tre till fyra. Däremot visades Disney's Extreme 
Skate Adventure som bygger på Tony Hawks fjärde spelinkarnation, 
men har istället tecknade miljöer och populära Disneyfigurer som 
åkare. Spelet såg spontant riktigt trevligt ut och framkallade många 
glada skratt åt de finurliga banorna. Även om det knappast lär tilltala 
de som gillar Tony Hawkspelen, så är det fortfarande ett charmigt spel 
som säkert kan bli uppskattat bland yngre spelare. 

Störst förväntningar hade jag på spelet True Crime, som släpps i 
svallvågorna efter de två senaste och så löjligt framgångsrika Grand 
Theft Auto-spelen. Och sämre förebilder kan man ju ha. Som den 
hårdkokte snuten Nick Kang gör man livet surt för buset i Los Angeles. 
På ett imponerande sätt har staden fått en digital kopia, där man får 
chansen att köra bil, skjuta, slåss, smyga, prata, lära sig kampsport 
hos sin mästare samt naturligtvis förstöra allt man kommer över. Spelet 
är uppdragsbetonat, men den som vill kan ägna sin tid åt att bara se 
Los Angeles kända landmärken eller gå och ställa till oreda på någon 
gata. Men man får passa sig, spelet har flera alternativa slut på varje 
uppdrag, och är man en god polis utvecklar sig storyn annorlunda än 
om man är riktigt hård. Hur man klarar varje uppdrag är också 
väsentligt; att misslyckas med att bura in en skurk kan resultera i 
nämnd från samme skurk senare i spelet. True Crime består till 4096 av 
bilkörning, där skön kollisionsprogrammering samt Los Angeles vägnät 


TV och telefon på skithuset gör att man 
slipper bekymret om huruvida man ska 
vänta till reklampausen innan man går på 
toa. Jonas ringde bland annat hem till 
redaktionen härifrån (!) 


levererar en cool känsla. Överhuvudtaget kändes det extra fräckt att 
vara i Los Angeles och se alla de platser jag just besökt i digital form. 
Xbox-ägare kan också lägga in sin egen musik att spela medan man 
rullar fram på stadens gator. Bara att cruisa på. 

Över 50 kilo vägde mina tre väskor på hemresan jämfört med 20kg 
på utresan samt att jag lagt på mig ett kilo extra fett per dag. Jag hade 
försett mig med en extra bag bara för att kunna få hem allt som 
inhandlats. Tre förpackningar flingor (innehållande marshmallows, 
jordnötssmör och färgämnen jag inte ens visste fanns), munkar nog för 
ett mindre militär-förband, en rejäl burk med smörkrydda för popcorn, 
fem tröjor med tryck från populära TV-serier som Action Force och 
Transformers, en badmatta i form av en hjälm med Minnesota Vikings 
färger, och läsk med gräddsmak hörde till kapen. Dessutom hade jag 
tagit ett misslyckat kort på en amerikansk ekorre, bara marginellt 
mindre än en normal schäfer och en amerikansk Volvo 240. Planerar 
dock redan nästa USA-resa. 

Munkarna åt Petter och Martin upp, Jesper drack något annat än 
must för första gången på elva månader då han lapade i sig min 
gräddläsk medan Benke konfiskerade smörkryddan i hopp om att växa 
på sig lite. Och DVD-skivorna med wrestling har jag inte sett till sedan 
Sundberg tog dem. Bra shopping och bra spel sammanfattar helt 
enkelt en tillika bra resa. Men nästa gång ska jag gömma allt jag 
handlat till mig själv nu har jag bara mina sex kilo fett kvar. Nu blir det 
Nutrilett i en månad. Men det är det värt... 


Piren i Santa Monica rymde förutom ett mindre 
nöjesfält, också en anständig arkadhall. Sämre 
granne till hotellet kan ju faktiskt ha. Jonas poserar i 
vindtät regnjacka trots att vädret var strålande. 


| 
| 
| 
| 
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GAMEREACTOR MAGAZINE+H7 


Utvecklare Overworks 
H Utgivare Sega 

HB Speltyp Action 

H Premiär Ute nu EUR 
EB Antal spelare 1 


Shinobi 


Segas klassiska ninja är tillbaka, och 
Jonas har smygit på sig sin svarta pyjamas 


tora mängder svart 
pyjamas, svåruttalade 
namn, uråldriga klaner 
och vassa svärd. Dags för hederlig 
ninjaaction igen. Segas femton år gamla 
ninjaklassiker Shinobi får nytt liv till 
Playstation 2 efter att serien legat 

nere i snart ett decennium. 

Efter en mystisk jordbävning har 
demoner rest sig. Som ninjan Hotsuma 
gäller det att slåss mot sin egen för- 
slavade klan, samtidigt som man försöker 
få bukt med de onda makter som visat 
sig efter nämnda jordbävning. Storyn 
känns helt okej för ett spel i genren, 


och förs framåt av förrenderade sekven- 
ser mellan uppdragen. 

Dessvärre är nämnda sekvenser av 
oväntat låg kvalitet. Det som ska 
föreställa furiös ninjaaction framstår mer 
som klumpigt billig amerikansk ninjafilm 
från 80-talet. Överhuvudtaget är den 
visuella biten av låg klass rent generellt. 
Vattniga färger och dåliga texturer ger 
ett taffligt intryck. Buskar består ofta av 
polygonklumpar som man kan stå på, 


samt att designen på spelets olika banor 
känns mer än lovligt monoton. Det känns 
som man springer på samma ställen hela 
tiden utan att komma någonstans. 
Hotsuma själv är en grym lirare, och 
som en röd tråd genom spelet fladdrar 
hans röda halsduk bakom honom. 
Rörelsemönstret består av den vanliga 
slagknappen och naturligtvis en 
hoppknapp. Roligt är att han dessutom 
har en knapp för blixtsnabba förflytt- 
ningar. Det ger en känsla av just den 
övermänskliga snabbhet man så gärna 
vill att en ninja ska ha. Dessutom kan 
Hotsuma när som helst klättra på väggar. 
Något som känns helt klockrent och 
medger hoppande mellan väggar och 
skyskrapor på ett synnerligen häftigt vis. 
Dessvärre är själva krigandet väldigt 


»Lite mer finess och kombinations- 
möjligheter hade varit önskvärt. 


Nivåerna i Shinobi har ett tydligt färgtema, vilket dels ger banorna en egen identitet 
men medför också att det aldrig känns som man kommer någonstans då allt är likadant. 


gammaldags. Med frenetiskt tryckande 
på en enda knapp slår man raskt ihjäl alla 
fiender. Lite mer finess och kombi- 
nationsmöjligheter hade varit önskvärt för 
speldjupet och variationen. Att se sin 
fiende klyvas på exakt samma sätt för 
hundrade gången känns helt enkelt inte 
kul. Antalet olika motståndare är något 
snålt tilltaget. Man får slå ihjäl likadana 
fiender på löpande band, något som 
hade varit acceptabelt för tio år sedan, 
men idag upplevs fantasilöst. Betydligt 
roligare är spelets bossar som levererar 
ett klurigt och genomtänkt motstånd. 
Ofta får man bita i gräset både en och 


två gånger innan man kommer på en 
smart lösning för hur man ska kunna 
skicka sin motståndare med en enkel 
biljett till Sankte Per. 

Ljudmässigt är jag kluven till Shinobi. 
Rösterna är rakt igenom av hög klass, 
och musiken på vissa av banorna är 
otroligt bra. Särskilt vill jag nämna första 
banans musik, som lär få en tår att 
släppas i ögonvrån på alla som varit med 
i svängen sedan Commodore 64 fanns i 
var mans hus. Vid sidan av de bra 
ljudspåren finns också ett par duktiga 
bottennapp som mest upplevs som 
störande. Utan dessa lågvattenmärken 


De välgjorda bossfajterna hör till spelets verkliga ljuspunkter och det gäller att hela tiden 
komma på var man ska slå på bossen samt hur man ska bära sig åt för att kunna göra det. 


hade Shinobi sniffat på fullpott i kategorin 
ljud, nu dras det ned något. 

Det allra viktigaste med ett spel 
är att det ska kännas roligt och lagom 
utmanande. Just den sistnämnda 
punkten är Shinobis kanske största 
problem. Ofta kan man ställas inför 
plattformshoppande som egentligen 
inte är svårt, men ändå otroligt svårt 
att forcera. Avsatser och plattformar är 
placerade så att man inte intuitivt förstår 
var man ska, utan man får prova sig 
fram. Ett rejält irriterande inslag i ett 
annars så snabbt actionspel. Vidare 
kan Hotsuma klättra på väggar. Men på 
vissa väggar går det inte, helt utan någon 
egentlig anledning. Det leder ofta till 
frustration. 

Jag ska inte vara för negativ. Shinobi 
är i sina bästa stunder ett spel där man 
får se riktigt grym ut och samtidigt få ta 
del av klassiskt enkel och tillika 
pumpande action. Man får också 
chansen att likt just en ninja studsa 
mellan skyskrapor, springa på väggar 
och sänka pansarvagnar med endast 
hjälp av några välriktade sparkar. 
Problemet är bara att banorna man 
besöker är så monotona, att fienden 
nästan hela tiden är densamma med 
variationer i styrka samt irritationsmoment 
som snabbt dödar lusten att vilja spela 
mer. Är du ett ninjafan så är köp av 
Shinobi motiverat, annars kan det vara 
värt att åtminstone prova innan man 
bränner hela månadspengen på det. Hi 


Jonas Mäki 
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EH Plus Bitvis stämningsfyllt 

H Minus Känns gammalt och fult 


Av det gamla klassiska arkadspelet 
finns inte mycket kvar. Däremot är 
mystiken bevarad och ninjan Hotaru 
själv framstår som en intressant 
personlighet. 
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rymdskepp. 

Att springa, slåss och skjuta sig fram 
genom Shinys vidsträckta miljöer är en 
lika tempomässigt härlig som ljuvligt 
beroendeframkallande upplevelse. 
Spelsystemet för användningen av 
händer, fötter såväl som diverse vapen är 
oerhört välgjort och roligt att använda. 
Givetvis baseras allt på filmens 
stilbildande slow motion-effekt. 
Spelkontrollen är strålande och tillåter 
massor av olika möjligheter och kombi- 
nationer. Att springa på väggarna eller 
slunga sig genom luften i en spektakulär 
volt medan man skjuter mot fienderna är 
lika belönande som iögonfallande. Att 
skjuta och slå folk och samtidigt se cool 


FF 


Karaktärsmodellerna, och då främst huvudpersonerna Niobi och Ghost, är oerhört välgjorda. 


ut har aldrig tidigare varit såhär roligt, inte 
i Max Payne och definitivt inte i Devil May 
Cry. I Enter the Matrix får alla som älskar 
bröderna Wachowskis mästerliga 
filmvärld möjligheten att regissera sina 
egna actionscener. 

Medan actionscenerna till fots med 
Ghost eller Niobi gör mig lika fnissigt 
upprymd varje gång lämnar däremot de 
andra två momenten en hel del att 
önska. Bilkörningen tar dig mellan olika 
platser och Shiny vill att spelaren ska 
känna sig delaktig. Personligen hade jag 
dock hellre sett att dessa delar varit 
renderade snarare än spelbart material. 
Detta då bilåkningen är lika bångstyrigt 
tråkig som den är grafiskt medelmåttig. 


Att sitta bakom spakarna på Logos och 
flyga genom trånga tunnlar, vilt skjutandes 
är även det ett spelmässigt tamt och stelt 
försök till mervärde. Spelet skulle mått 
bättre utan dessa två mindre lyckade 
moment. 

Visuellt sett är Enter the Matrix riktigt 
snyggt men samtidigt aningen ojämnt. 
Medan karaktärsmodellerna, animationen 
och den övergripande presentationen 
framstår som lysande lämnar dessvärre 
vissa av spelets omgivningar en del att 
önska. Många av de stora miljöer som 
eldstriderna utspelar sig I påverkas inte 
så mycket av det som pågår. Däremot är 
spelet fyllt till bredden av välregisserade 
mellansekvenser och en hel del riktigt 
läckra effekter. 

Jag trodde faktiskt inte att Enter the 
Matrix skulle bli så här bra. Trots att jag 
gillat Shinys tidigare spel tvivlade jag på 
att de skulle lyckas fånga atmosfären och 
de galet akrobatiskt actionsekvenserna. 
Ironiskt nog är detta det som Shiny 
lyckats absolut bäst med. Att ingen 
regissör tänkt tanken på att samtidigt 
skapa en fim och ett spel som väver in 
varandra på det här sättet är märkligt. 
Enter the Matrix är på det sättet 


stilbildande. = Petter Engelin 
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2 Plus Snyogt, omfattande och intressant 
2 Minus Bilåkningen och flygandet är dåligt 


Enter the Matrix är en rikligt underhållande actionfest fylld av action, slagsmål i slow motion, 
datorer, pistoler och häpnadsväckande häftiga teorier om en alternativ framtid. 


För alla som älskar filmen eller 


välgjord action rekommenderas 
Enter the Matrix varmt, även om vi 
gärna sluppit både bilåkandet och 
flygningen som känns som stel och 
slarvigt ihopsatt utfyllnad. 


PC 


HH Utvecklare Digitalo 

HE Utgivare HD Interactive 
H Speltyp Action 

I Premiär Ute nu EUR 

BH Antal spelare 1-16 


www.devastationgame.com 


Devastation 


Hårdnackade rebeller, massor av vapen, förfallen 


framtid... har vi inte sett allt det här förut? 


ena ringhörnan har vi 
Flynn, ledaren för mot- 
ståndsrörelsen. Flynn 
och hans medhjälpare är före detta 
militärer och legoknektar som slagit sig 
samman för att slåss för sin och sin 
världs frihet. Som vanligt i framtiden är 
det stora och onda företag som styr och 
ställer. Företag som ingen riktigt vet vad 
de pysslar med, förutom att vara onda 
och korrumperade förstås. Flynn anses 
tydligen likna rapparen Eminem, men 
förutom frisyren och en viss förkärlek för 
att bryta diverse vapenlagar har de båda 
inte mycket gemensamt. Devastation 


bjuder på en resa genom välkända miljöer 
och erbjuder inga överraskningar eller 
avsteg från den alltför invanda framtids- 
formulan. Allt är skitigt och poliserna 
arbetar givetvis för företaget med stort F. 
Under tiden jag spelade Devastation 
kom jag på mig själv med att undra varför 
man i hela friden kom på idén att göra 
spelet. Allt har ju gjorts förut, här har man 
ju bara samlat gammal skåpmat. »Åh nej! 
Hamnade jag i fängelse och blev av med 


mina vapen? Vilken överraskning!« Och 
så här håller det på. Digitalo Studios har 
helt enkelt fastnat i Robocop-världen och 
inte lyckats ta sig därifrån. 

Till en början är det traditionellt skjut- 
och-dra-i-spak-spel. Men, efter ett antal 
av spelets 21 banor ändrar det karaktär 
och börjar mer likna en botmatch än 
single player-äventyr. Man får nämligen 
tag i en kloningsmaskin. Nu gör det inget 
att du eller dina polare får smaka hett bly, 
ni klonas snabbt och smidigt tillbaka. Här 
börjar man verkligen känna att utveck- 
larna tappade sugen och istället för att 
hitta på utmanande nivåer bara släpper 
lös en massa klonade fiender som man 
ska skjuta sig trött på. Trots att dessa 
banor är de mest fantasilösa i spelet är 
det faktiskt de som till slut är en större del 


»Devastation är ett rörigt hopkok av 
postapokalyptisk smörja. 


av spelets behållning och bjuder 

på mest motstånd. Istället för konstiga 
problem att lösa så är det horder med 
klonade framtidspoliser som du och ditt 
gäng ska ta sig förbi, eller genom kanske 
jag borde säga. Här är det action med 
sån fart att man ibland till och med 
glömmer spelets många brister. 

Man har även viss kontroll över sina 
kumpaner, och på de senare banorna 
kan den möjligheten komma till sin rätt 
bättre än tidigare i spelet. Kanske borde 
Digitalo släppt spelet endast som 
multiplayerspel, med dessa »bot- 
matcher« som enda ensamspelar- 
möjlighet. Givetvis förutsatt att man 
då först hade fixat till den mediokra 
nätverkskod man nu lyckats med. 
Återigen kommer känslan av missmod 
över mig. 

Inte ens om man skulle mäta kvalitet 
enligt den gamla Forsslundska enheten 
Megabyte får Devastation särskilt många 
poäng. Tydligen hade man lite för 
bråttom när man släppte spelet och 
»glömde« en hel del saker som borde 
ha varit med från början. Något som 
man speciellt märker när man för första 
gången tänkt sig lite härligt multiplayerliir. 
Efter att ha laddat ner och installerat den 
66,4 MB stora patchen för att över- 
huvudtaget få multiplayerdelen att 
fungera tillfredsställande visade det sig 
att denna erbjuder de vanliga spellägen vi 


nerator Fu 
lond gat 


Devastations handling tar dessvärre sig själv på alltför stort allvar och Flynn är i slutändan en riktigt fånig huvudkaraktär. 


är vana att se idag. Men av antalet 
spelare som var online att döma hade fler 
än jag tröttnat redan innan de installerat 
patchen. 

Kanske är Devastation ytterligare ett 
bevis på att alla inte borde köpa sig en 
3D-motor och sätta igång med att släppa 
spel. Vissa idéer som fungerar kanon 
som gratismodaar till diverse populära 
titlar borde inte få stå på hyllan i spel- 
butiken och kosta 500 spänn. Tyvärr 
är Devastation ett ypperligt exempel på 
detta. Man har en erkänt bra spelmotor, 
man har stoppat in spelbranschens just 


nu hetaste plug-in, Karmas fysikmotor 
(som bland annat gör rag doll-effekterna i 
Unreal Tournament 2003), och framför allt 
har man en hel hög med idéer om vad 
man vill med spelet. Tyvärr räcker inte 
detta ända fram. Devastation är ett rörigt 
hopkok av postapokalyptisk smörja. HH 


Martin Forslund 
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= Plus Många stora vapen 

=E Minus Tråkig handling, dålig design 


Ett av de mest originella inslagen i 
Devastation är »rat drones«, råttor 
med ett chip installerat i hjärnan och 
kroppen fylld av sprängmedel. 


NBA Street Vol.2 


Utomhusbasket på steroider säger Petter då han 
trotsar Shaqs dasslock till händer i EA Bigs uppföljare. 


PS2/XBOX/GC 


i Utvecklare EA Big 
H Utgivare EA 
BH Speltyp Sport 
IB Premiär Ute nu EUR 
BH Antal spelare 1-4 
www.eabig.com 


»Gatans 


BA Street Vol.2 är som 
en skön fredagspicknick 
SN i parken. Medan spel- 
systemen och de hårda foul- 
reglementena i NBA 2K3 skrämt upp 
min puls till maxtryck de senaste tre 
veckorna fungerar EA:s efterlängtade 
uppföljare som något helt annat. 

Basket handlar i grunden om övertag 
och misstag. Varje gång ditt lag snor åt 
sig bollen är det oerhört viktigt att 


regelverk är enkelt. 


Eller egentligen obefintligt« 


chansen inte går förlorad och att 
möjligheter skapas och poäng erhålles. 
På vägen gör motståndarna allt för att du 
ska misslyckas. Denna grundläggande 
premiss har EA Big tankat proppfull med 
fart, fläkt och frenetiska överdrifter. Något 
som gör NBA Street Vol.2 till en lika 
härligt avslappnad paus från hårda regler 
som till en sportfest där basketens bästa 
delar lyfts fram och multiplicerats med 
1000. 

Gatans regelverk är enkelt. Eller 
egentligen obefintligt. Allting handlar om 
timing och turbo och varenda dunk, 
dribbling, skott, block eller fint utförs med 


denna knapp nedtryckt till max. Desto 
vildare utföranden desto mer poäng. 
Något som i sin tur hjälper till att fylla ditt 
lags »Gamebreaker«, själva nyckeln till att 
vinna i NBA Street. 

Medan det första spelet led av en del 
smärre svagheter, framförallt rörande 
speldjup och balans, är Vol.2 en 
genomtrevlig uppgradering av ett redan 
attraktivt koncept. Enkelheten i det 
spelmässiga kontra det strategiskt 
utmanande i att hela tiden använda sin 
Gamebreaker på bäst sätt skapar ett 
perfekt avvägt speltempo och gör varje 
match till en fröjd. De fysiska grund- 
lagarna har överdrivits ytterligare och 
vägen till framgång hänger, till skillnad från 
det föregående spelet, ganska mycket på 
hur bra du arbetar defensivt. Att spela 
med en stor center i botten (som Shaq 
eller Divac) visar sig vara livsviktigt och 
den nytillkomna turboblockfunktionen är 
kanske spelets absolut viktigaste detalj. 


Denna defensiva fokus skapar en helt 
annan spelmässig balans, något som 
definitivt saknades i det föregående 
spelet likväl som i andra spel i genren. 

NBA Street Vol.2 erbjuder massor och 
åter massor med attraktivt innehåll för 
den ensamme, medan spelet verkligen 
blomstrar då fyra spelare möts på planen. 
Medan de datorstyrda lagen spelar 
samma sorts spel oavsett om de leder 
eller ligger under med tio poäng är 
multiplayerdelen oerhört välgjord och den 
anpassningsbara artificiella intelligensen 
banar väg för lika spännande slutminuter 
- varje gång. 

En bättre och mer genomarbetad 
balans mellan offensivt och defensivt gör 
Vol.2 till ett betydligt mer underhållande 
spel. Något som också förstärks 
dramatiskt av det faktum att EA stoppat 
in ett tjugotal av ligans före detta 
superstjärnor i spelet. Bara känslan av att 
spela kalsongerna av fåntrattar som 
Bryant och Kidd med forntida 
superstjärnor som Wilt Chamberlain och 
Larry Bird får mig att fnittra hysteriskt. Att 
man sedan även kan spela fram massor 
av extraprylar såsom bland annat nya 
kläder och skor gör inte saken sämre. 


De mer utmärkande superstjärnorna såsom Vince Carter, Shaquile, Iverson eller Bryant har alla sina 
egna dribblingar och dunkar. Aven gamla legender som Wilt Chamberlain har speciella »moves.« 


Visuellt är NBA Street Vol.2 lika välpolerat 
som det är spelmässigt. Allt från spelar- 
modeller till utomhusbanor har fått rejäla 
ansiktslyft och animationsarbetet är 
strålande. Att se de gamla stjärnorna 
möta dagens poängplockare är en ren 
fröjd då de rör sig och spelar olika 
beroende på tidsålder och shortsstorlek. 
Varje stor stjärna har även sin egen 
specialdunk, snyggt paketerad i finfina 60 
bilder per sekund. 

På minuskontot då, finns det något 
sådant? Jodå, NBA Street Vol.2 lider av 
ett par smärre brister vilket hindrar det 
från att klättra upp på vårt näst högsta 
betyg. Det är fortfarande lite väl mycket 
fokus på combos och inte på snygga 
trick trots att spelsystemet främjar båda. 
Vissa gånger känns det fånigt att få mer 
poäng då man stjäl bollen än då man 
dunkar den vilket ibland gör att man 
gärna spelar alldeles för fegt och försiktigt 
då man ligger under. Jag kan också tycka 
att det är synd att EA Big inte försökt 
skilja de olika lagen åt mer, utan låtit 
något slags grundbeteende gälla för 
samtliga. 

Trots ett par smärre minus är dock 
NBA Street Vol.2 ett oerhört polerat och 


Grafiken är strålande och bjuder på massor av skönt ögongodis. EA Big har putsat på allt ifrån 
spelarmodeller till omgivningar och resultatet är en fröjd för ögat. Förutom putsad grafik och 


förfinad spelbarhet går det nu också spela fyra 


välgjort basketspel som plockar ut det 
bästa ur sporten och sållar bort resten. 
Från det att De La Soul gungar igång 
matchen till att jag avslutar den med en 
sanslös alley-oop förblir Vol.2 en av de 
mest lyckade, sportsliga överdrifter jag 
haft nöjet att testa. HE 

Petter Engelin 
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H Plus Snyggt och med en strålande spelkontroll 
Minus Ensidigt datormotstånd 


stycken samtidigt vilket är extremt underhållande. 


Legedariske Kareem Abdul Jabbar 
hoppar över Shaq på väg mot | 
korgen. Kareem var för övrigt in i 
filmvärlden och vände i bland annat 
Bruce Lee-filmen Fist of Fury. 


Sonic Advance 2 


Strålande uppföljare... 


= GBA 2 Utvecklare Sonic Team 


Sonic, Tails och Knuckles radar upp 
sig i Sonic Advance 2. 
; onic Advance var en 
skön återgång till Sonics 
ursprung. Dessutom med 
fräsch grafik ala 32-bitar. Nu 
är uppföljaren här, och den 
lyckas förbättra allt som redan 
var bra med föregångaren. 
Eggman har åter ställt till ofog 
och kidnappat Tails i en av 
sina lömska planer att ta över 
världen. Upp till den blåe 
igelkotten att ställa saker till 
rätta igen. 
Spelet har fått ännu större 
loopar, de för spelserien 


2 Utgivare Sega : 


karakteristiska hastigheterna 
har höjts och Sonic har fått ett 
utökat rörelsemönster. 
Försvunnit har den veder- 
värdiga figuren Amy medan 
den betydligt charmigare 
kaninen Cream tillkommit. 
Bandesignen har inte varit 
såhär bra sedan Sonic 2 till 
Megadrive, och allt är ett 
visuellt fyrverkeri med stor 
variationsrikedom. Positivt är 
att antalet långsamma banor 
bantats till förmån för action. 
Eggman själv står som vanligt 
för sköna nya uppfinningar för 
att ta kål på Sonic i slutet av 
varje nivå. 

Ett givet köp för alla Sonic- 
fans. Plattformspel blir inte 
mycket bättre än såhär. 

Jonas Mäki 
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Moto GP 3 


Lika ruttet som sina föregångare... 


i PS2 = Utvecklare Namco : Utgivare Sony = Speltyp Racing/simulation 


Efter att ha tvingats spela spel som Gu 


I 


mball 3000, Dakar 2 och nu senast 


Moto GP 3 till Playstation 2 har Jesper helt tappat lusten att leva. 


fter två direkt usla spel i 

sin serie så verkar 
Namoco inte fatta vinken och 
fortsätter alltså med en tredje, 
lika rutten del. De som spelat 
de tidigare spelen kommer 
snart att känna sig hemma. 
Grafiken är lika grynig och 
grumlig som tidigare, fri från 
skärpa och detaljer. Kör- 
känslan beskrivs som 
realistisk, om man nu räknar 
att sladda runt som en ål i en 
hink med vaselin som 
realistiskt. Fulla rättigheter till 
Moto GP-cirkusen återfinns, 
och det finns gott om spelsätt 


att välja mellan. Alla är dock 
lika handikappade av den 
dåliga kontrollen. Det finns 
också gott om utmaning och 
livslängden är god... för den 
som orkar med. 

Moto GP 3 är precis som 
tidigare delar i denna sorgliga 
serie bara en spelmässig 
ursäkt för att kunna skryta 
med en dyr licens. Alla som 
gillar racingspel, håll er borta. 
Alla som gillar motorcyklar, gör 
detsamma. 


Jesper Karlsson 


Grafik 3 Spelbarhet 
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- PLAYSTATION 2 


Midnight Club2 


= Utvecklare Rockstar = Utgivare Rockstar Games = Spelyp Racing 


Illegal gatracing med GTA-grafik... 


et första Midnight Club 

var en ganska ljummen 

upplevelse. Slätstruket 
och bitvis tjatigt. Men det blev 
populärt på sin tid, mycket på 
grund av sitt upplägg där 
spelaren fick ta vilka rutter som 
helst genom staden. 

I uppföljaren så har man hållit 

fast vid samma idé, men man har 
pumpat in mer attityd, mer 


substans och detta resulterar i 
en över lag mer genomarbetad 
produkt. Du intar rollen som novis 
inom gatracingen och du får 
arbeta dig uppåt i racing- 
hierarkin. 

Efter att ha spenderat lite tid i 
racinggängets motsvarighet till 
Trabant börjar häst-krafterna och 
utmaningarna rulla in. Det börjar i 
rätt ände. Ta dig från punkt A till 


Alla som sett filmen The Fast and the Furious kommer direkt att se likheterna. 


punkt B i en mer eller mindre 
påtvingat snitslad bana. Här 
avancerar man sedan mot mer 
nyansrika former av tävlan, där 
man bland annat ska undvika 
rabiata poliser eller ta checkpoints 
i den ordning man själv bestäm- 
mer. Spelet i sig är i sina ljusa 
stunder snabbt och otroligt 
underhållande. Både för den 
ensamme och i sällskap med 
andra. 

Tråkigt nog så håller grafiken 
inte riktigt måttet när det börjar 
röra på sig. Midnight Club 2 är 
baserat på samma Renderware- 
grafikmotor som GTA: Vice City 
och precis som i Rockstars 
brottssaga sjunker skärm- 
uppdateringen alltför ofta. Effek- 
terna är dock av allra högsta 
klass. Ljudbilden påminner om 
det föregående spelet, fast 
mastigare, mer muskler och mer 
attityd, något som faller i linje 
med resten av spelet. Musiken 
sållas in här med en stor samling 
uppkäftiga rappare bland annat. 
Det största problemet med spelet 
är dock att det kräver en hel del 


De datorstyrda bilarna besitter en ganska enkelspårig, men dock 
vildsint Al. Tjuvnyp och fula knep är att vänta från. 


engagemang från spelaren. Till en 
början så är Midnight Club 
faktiskt direkt tråkigt. Utrustad 
med endast medelmåttig 
racinghårdvara så får man finna 
sig i att man inte har speciellt kul. 
Efter att ha avan-cerat upp sig, 
utmanat några av spelets 
stereotypa och roliga karaktärer, 
tagit deras fordon i beslag och 
gått vidare så växer intresset 
betydligt. Frågan är dock om inte 
många kommer att tappa lusten 


på vägen dit. Hl Jesper Karlsson 


Grafik 7 Spelbarhet 7 Ljud 7 Hållbarhet 2 


GAME 
REACTOR 
= Plus Snabbt, innehållsrikt och fartfyllt 

= Minus Instabil skärmuppdatering 


Toca Race Driver 


2 PC/Xbox i Utvecklare Codemasters 2 Utgivare Codemasters/Microsoft : Speltyp Racing 


Välgjord konvertering av Codemasters fartfyllda åktur 


Race Driver innehåller massor och åter massor av licenserade bilar. 


recis som i PS2-spelet 
axlar du rollen som den 
unga, uppkäftiga nykomlingen 
Ryan McKane. Ryan, vars far 
dött i en racerbil, är nu fast 
besluten att kvala, avancera 
och sedermera vinna 
världsmästerskapet i Touring 
Car-cirkusen. Då spelet börjar 
saknar du helt kontrakt och 


måste bevisa din förmåga 
innan du får en plats i 
kommande säsong. Med hjälp 
av korta mellansekvenser 


erivs den enkla handlingen 


framåt och Ryans jakt på 
världsmästartiteln och sin 
kaxige storebrors skalp 
trappas upp. Spelmässigt är 
spelet likt sin PS2-förlaga till 


Star Online 


2 Xbox/GC = Utveckare Sonic Team / Utgivare Sega && Speltyo Äventyr/rollspel 


punkt och pricka. Race Driver 
placerar sig i mellanlandet 
mellan arkadracing och 
simulation med störst vikt på 
det förstnämnda. 

Grafiken är den del som 
mått bäst av att konverteras 
till en så pass mycket 
kraftigare hårdvara. Allt från 
bilmodeller till omgivningar 
och effekter är nu snyggare 
och mer genomarbetade. 
Upp till 20 stycken fordon rör 
sig samtidigt på skärmen och 
skärmuppdateringen flyter 
hela tiden oerhört smidigt. 
Det bästa i hela Race Driver 
är trots allt kollisionsmotorn 
som levererar trovärdigt 
uträknade, detaljerade 
förluster av allehanda bildelar 
vid krock. Väldigt spelbart, 
fartfyllt och attraktivt likt en 
lättklädd depåbrud. 


Petter Engelin 
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Res 


enke återupplivar gamla minnen i nyutgåvan av hans favoritspel 


pisod ett består av det 
gamla Dreamcast- 
spelet i en lätt renoverad 
form. Inte mycket nytt under 
solen, men även för en 
veteran med åtskilliga timmar 
under bältet så lockar det 
fortfarande. Episod två känns 
dock betydligt snyggare med 
kub- och boxmått mätt. 
Tyvärr är inte bandesignen lika 
klockren som i episod ett. 
Speciellt de första två VR- 
banorna känns knepigt 
designade. De olika 
karaktärsklasserna är bättre 
varierade numera, vilket 
borgar för bättre balans. 


fjärren 


Det är viktigare att ha med sig 
en magiker när man äventyrar. 
Båda versionerna kan också 
spelas offline ensamt eller 
med splitscreen. Av tekniska 
skäl krävs dock ett Live-konto 
för att spela Xbox-versionen. 
Sparfilen knyts till kontot. 

Det bästa med PSO är 
gemenskapen. Den består 
sedan Dreamcasttiden och de 
som var med då kommer 
garanterat att stöta på vänner. 
Det är roligare och fler vapen 
att samla och det finns 
många varierade spelsätt och 
utmaningar. På något sätt så 
blir spelet som helhet större 


NRA ITA NGA TEST FORSS 


Grafik 7 Spelbarhet 
Ljud 9 Hållbarhet 1 


än summan av delarna. Det 
finns betydligt snyggare spel 
och spel med större variation 
på miljöerna. Dessutom 
kostar det omkring 90 kronor 
i månaden att spela online 
efter en gratis månad till 
Gamecube och två till Xbox. 
Två år efter starten så 
bjuder PSO fortfarande på 
den mest helgjutna 
kvalitetsupplevelsen online 
med konsol. En spelupp- 
levelse du inte får missa. 


Bengt Lemne 


- 
L 


Ikaruga 


Treasures mästerliga shoot'em up återvänder 


= GC 7 Utvecklare Treasure & Utgivare Infogrames 


Traditionellt och väldigt snyggt. 


karuga släpptes som 

det sista storspelet till 
Dreamcast. Dock bara i 
Japan. Nu får även vi 
västerlänningar äran att känna 
på det kanske främsta 
traditionella shoot'em up- 


Speltyp Action 


spelet av alla, exklusivt för 
Gamecube. Trots sin relativa 
ålder så är Ikaruga makalöst 
snyggt och håller idag tekniskt 
på alla fronter. 

Man ser sitt rymdskepp 
uppifrån och möter anstorm- 
ande fiender från alla håll. Så 
långt är allt som vanligt. 
Däremot saknar Ikaruga alla 
former av kraftbonusar. Istället 
möter man svarta och vita 
fiender. Svarta fiender skjuter 
svarta skott som man inte tar 
skada av om man förvandlar 
sitt skepp till ett svart medan 
man dör av vita om man inte 
snabbt byter tillbaka. 

Fans av snabba actionspel har 
i lkaruga ett klockrent köp. 


Jonas Mäki 
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Super Monkey Ball Jr 


Rullande apor i bärbar debut 


Z GBA 2 Utvecklare AV & Utgivare Sega 


Jonas älskar apor så mycket att han nu funderar på att adoptera... 


tt vara lillebror till ett av 

förra årets bästa spel är 
inte lätt. Super Monkey Ball Jr 
gör det dock oväntat bra. 
Spelet har blivit överfört till 
Game Boy Advance, och 
nästan allt har följt med. Det 
handlar fortfarande om att rulla 
en kula med en apa i ifrån 
start genom målsnöret i andra 
änden av banan. 

Spelet är makalöst snyggt 
och nästan helt tredimen- 
sionellt. För att man ska kunna 
justera lutningen på banan 
trycker man in knappar i 
kombination med styrkrysset 
för att begränsa eller öka 
vinkeln. Något som gör att 
spelet inte blir lika intuitivt som 


originalet, men när man väl 
kommit in i det är det enormt 
vanebildande. 

Det finns också möjlighet att 
spela mot en kompis samt 
flera minispel såsom bland 
annat bowling och golf, vilka 
båda kan underhålla kortare 
stunder. Ända sedan Tetris har 
jag tyckt att pusselspel är den 
genre som gör sig allra bäst 
på det bärbara formatet. Och 
Super Monkey Ball Jr är 
sannerligen inget undantag. 
Enkelt att plocka upp och lika 
roligt under långa såväl som 
korta spelsessioner. 

Jonas Mäki 
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För mer recensioner - www.Gamereactor.nu, sveriges mesta spelsite! 


Postal 2 


Smaklöst övervåld utan spelmässig finess 


Det enda han ville köpa var ett par 
vanliga frimärken... 

et första spelet var väl 

kanske det mest 

våldsamma och bloafyllda 
som någonsin släppts. Den 
amerikanska kongressen 
kämpade mot utgivningen 
samtidigt som ett tjugotal 


länder totalförbjöd slakftfesten. 


När nu Postal 2 dyker upp 
tycks media vara mer 
förlåtande och vålds- 
motståndarna och moral- 
tanterna utmattade av GTA 
Vice Citys intåg. Postal 2 bryr 
sig egentligen inte om att 


förbättra Mycket från det 
tidigare spelet utan låter 
återigen spelaren utföra 
massor av morbida, 
ultravåldsamma vardags- 
handlingar utan egentlig 
spelstruktur eller någon form 
av finess. Att gå till doktorn för 
att bota sin egen gonorré, 
köpa mjölk eller besöka 
postkontoret tillhör uppdragen 
som ges och ju fler man dödar 
desto bättre. Grafiken är 
baserad på den senaste 
Unreal-motorn och fungerar 
hyfsat även om laddnings- 
tiderna är i längsta laget. 

Postal 2 är på alla sätt ett 
medelmåttigt spel som utan 
finess bjuder ut sig som vilken 
våldsbenägen glädjeflicka som 
helst. 


Petter Engelin 
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Bloodrayne 


Ultrablodig nazislakt från Vivendi 


= ALLA 7 Utvecklare Terminal Reality : Utovare VU 2 Spelyp Action 


Den förföriskt vackra men ack så dödliga vampyren Bloodrayne avskyr 
nazister såväl som zombies och slaktar dem i drivor. 


| å jag först startade 
Bloodrayne och spelade 

den inledande timmen var jag 
osäker på om utvecklarna 
antingen rökt starka droger, 
felbedömt o det grövsta eller 
helt enkelt gjort ett spel med 
glimten i ögat. Längre in i 
Vivendis blodiga äventyr blir 
det dock väldigt uppenbart att 
den förföriske slaktarhäxan 
och världen hon väljer att 
förstöra är en underhållande 
skapelse fylld av roliga 
klyschor. Bloodrayne 
innehåller en utflippad, helt 
bisarr historia om vampyrer, 
zombies och stridslystna 


nazister. Här återfinns 
anspelningar på klassiska spel 
i klassiska genres och hela 
hopkoket framstår i slutändan 
som något smakfullt parodiskt 
men samtidigt väldigt lyckat. 
Som Bloodrayne smiskar man 
sig igenom värld efter värld 
och tar hjälp av diverse 
sylvassa tillhyggen på sin väg. 
En välgjord »bullet time-effekt« 
finns inkluderad och såväl 
spelkontroll som grafik, musik 
som håller god kvalitet. 


Petter Engelin 


Grafik 8 Spelbarhet 
Ljud 8 Hållbarhet 


w tliematrix. com: 


matrixgame.com » 


Säg: 


let hos: | 


OUT 15 MAY | 2X | (& ömettee. 


Enter The Matrix video game& 2003 Warner Bros. and Infogrames, Inc, All rights reserved. 


Published and distributed by Infogrames Europe S.A. Infogrames and the Infogrames logo are registered trademarks of Infogrames Europe S.A. All other trademarks are the property of their respective owners. PlayStation and the 
PlayStation logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment. Microsoft, Xbox, and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation and are used under license from Microsoft. 
Nintendo, Nintendo GameCube and the official seal are trademarks of Nintendo. & 2003 Nintendo, all rights reserved. 


TM & & Warner Bros, 
Ö'” & & Warner Bros. 
(s03) : 


H Blå Playstation 2 
= Grön Xbox 

H Röd PC 

Hlila Gamecube 


«4 Köpguide 


Osäker inför spelköpet? Lugn bara lugn. Gamereactor guidar dig genom 


speldjungeln då vi utser de 20 bästa spelen till samtliga format 


SSX TRICKY 

& Betyg: 9/10 

H Genre: SPORT 

Ett av de roligaste 
snowboardspelen 
någonsin och lika 
fartfyllt som det är 
beroendeframkallande. 


VIRTUA FIGHTER 4 
EI Betyg: 9/10 

Hl Genre: SLAGSMÅL 
Djup och balanserad 
fjärde del i spelserien 
som startade 3D- 
vågen. Väldigt 
beroendeframkallande. 


AMPED 


= Betyg: 9/10 
i Genre: SPORT 


Det bästa snowboard- 
spelet till Xbox. En 
beroendeframkallande 
och rejält utmanande 
åktur med bra grafik. 


GHOST RECON 
Betyg: 8/10 

& Genre: ACTION 
En nästintill perfekt 
konvertering av den 
mästerliga militär- 
simulatorn till PC: 
Stort och välgjort. 


GRAN TURISMO 3 
A-SPEC 


HH Betyg: 9/10 

EH Genre: RACING 

Ett omfattande bilspel 
som utmanar och 
bjuder på smakfullt 
ögongodis. 


GRAND THEFT 
AUTO 3 


H Betyg: 9/10 

fl Genre: ACTION 
Möjlighet, frihet och 
brottslighet är nyckel- 
orden i Rockstars 
strålande uppföljare. 


HALO 

i Betyg: 10/10 

= Genre: ACTION 

Ett strålande 
releasespel och inget 
den actionsugne får 
missa. 2002 års bästa 
spel, alla kategorier. 


MGS2: 
SUBSTANCE 

& Betyg: 8/10 

2 Genre: ACTION 
Stiligt förpackad, 
förbättrad lyxversion 
av Konamis välgjorda 
äventyr. 


MGS2: 
SUBSTANCE 
EH Betyg: 8/10 

fl Genre: ACTION 


Stiligt förpackad, 
förbättrad lyxversion 
av Konamis välgjorda 
actionäventyr. 


RATCHET & CLANK 
iF Betyg: 9/10 

Hl Genre: PLATTFORM 
Attitydsfriskt radarpar 

i roligt plattforms- 
äventyr. Oerhört 

snyggt och väldigt bra 
spelkontroll. 


FASS OR AUIVE 


DEAD OR ALIVE 3 


= Betyg: 9/10 
i Genre: SLAGSMÅL 


Slagkraftigt slagsmål 
med imponerade 
grafik. Massor av 
karaktärer och ett 
balanserat spelsystem. 


MADDEN 2003 

= Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Frustande steroidsvin 
i ljuv kraftmätning. 
Snyggast och mest 
spelbart på Xbox. 

Ett måste. 


WAR OF THE 
MONSTERS 


i Betyg: 8/10 

i Genre: ACTION 
Designmässigt urskön 
retrofest där 50-talets 
B-films-monster 
förfinar Rampage. 


TIMESPLITTERS 2 


i Betyg: 8/10 
HH Genre: ACTION 


Välgjord uppföljare 
fylld med tät första- 
personsaction. lögon- 
fallande design och 
utmanande uppdrag. 


PANZER 
DRAGOON ORTA 
= Betyg: 9/10 

i Genre: ACTION 
Designmässigt 
underbart och 
spelmässigt klassiskt 
actionspel från Sega. 


PHANTASY STAR 
ONLINE 


2 Betyg: 9/10 

& Genre: AVENTYR 
Ett onlineäventyr utan 
slut. Beroende- 
framkallande och 
lysande underhållning. 


FINAL FANTASY X 
i Betyg: 8/10 
EH Genre: ROLLSPEL 


Square följer upp en 

av de mest populära 

RPG-sagorna med en 
fängslande handling 

och stilig grafik. 


Sö 


NBA STREET 
VOLUME.2 


I Betyg: 8/10 

Hl Genre: SPORT 
Oerhört polerad och 
stiligt förpackad 
utomhusbasket med 
massor av innehåll. 


RALLISPORT 
CHALLENGE 


& Betyg: 9/10 
= Genre: RACING 


Svenskutvecklat rally- 
spel som bjuder på 

variationsrik utmaning 
och höga hastigheter. 


NBA 2K3 
2 Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Årets upplaga av 
Segas basketsimulator 
är lika finslipad som 
sanslöst beroende- 
framkallande. 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


E Betyg: 8/10 

HH Genre: SPORT 
Polerat skateboard- 
spel med tuffare ut- 
maningar och mer 
innehåll än tidigare. 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


i Betyg: 10/10 

2 Genre: ACTION 

Det bästa spelet till 
PS2. Större, snabbare, 
snyggare och roligare 
än GTA3. Givet köp. 


MORROWIND 

= Betyg: 9/10 

& Genre: ROLLSPEL 
Dynamiskt rollspel 
med smakfull design, 
välskriven handling 
och stämningsfull 
atmosfär. 


ROCKY 


= Betyg: 8/10 

2 Genre: SPORT 

Det bästa boxnings- 
spelet sedan Punch 
Out. Roligt arkadupp- 
lägg blandas med ett 
rejält speldjup. 


TIGER WOODS 
PGA TOUR 2003 


HH Betyg: 8/10 

EH Genre: SPORT 

EA blandar tjusningen 
i lättsam »Svensson- 
golf« med realismen 
från PGA-touren. 


SILENT HILL 3 

H Betyg: 9/10 

fl Genre: AVENTYR 
Slår som en slägga på 
hela känslospektrat 
och skrämmer med 
finess och variation. 
Väldigt snyggt. 


SILENT HILL 2: 
INNER FEARS 


i Betyg: 8/10 

= Genre: AVENTYR 
Hårresande uppföljare 
som skrämmer vettet 
ur de flesta. Snyggt 
och kusligt. 


TOCA RACE 
DRIVER 


2 Betyg: 8/10 

& Genre: RACING 

Följ nykomlingen Ryan 
McKane i jakten på sin 
bror. Massor av bilar 
och bra spelkontroll. 


ICO 

IS Betyg: 8/10 

=E Genre: AVENTYR 
Storslaget och snyggt 
berättad saga som 
bjuder på en ovanligt 
stark och vacker 
spelupplevelse. 


PlayStation.2 


H Betyg: 8/10 

il Genre: ACTION 

Inte lika snyggt som 
till Xbox men fort- 
farande väldigt välgjort 
och spännande. Finns 
numer även till PC. 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


2 Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Serien som blir bättre 
och bättre för varje år 
har i del fyra nästan 
nått perfektion. 


TIMESPLITTERS 2 


2 Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
En mycket under- 
hållande uppföljare 
från teamet bakom 
Goldeneye. Grafiskt 
annorlunda och kul. 


JAK & DAXTER 
H Betyg: 9/10 
fl Genre: PLATTFORM 


Går du omkring med en 
vessla på ryggen? Inte? 
Börja nu för detta är det 
bästa plattforms-spelet 
sedan Super Mario 64. 


ER 


ENT 
MATRIX. 


ENTER THE 
MATRIX 


= Betyg: 8/10 

IS Genre: ACTION 
Snyggt berättad 
filmlicensaction med 
ett underbart 
slagsmålssystem. 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


= Betyg: 9/10 

i Genre: RACING 
Tillsammans med 
Rallisport det bästa 
bilspelet till maskinen. 
Mycket bra körkänsla. 


UNREAL 
CHAMPIONSHIP 
iF Betyg: 9/10 

= Genre: ACTION 

Inte sedan Goldeneye 
har dödsmatch på 
konsol varit så här 
beroendeframkallande. 


Lila 2 Gameboy Advance 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2 


H Betyg: 9/10 

fl Genre: SPORT 

Det handlar om 
känsla och passion 
för spelet. Konami når 
närmast verkligheten. 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


il Betyg: 10/10 

Hl Genre: RACING 
Supersnygg skogstur 
med underbar 
körkänsla. Världens 
bästa rallyspel. 
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ER SR 


ENTER THE 
MATRIX 

2 Betyg: 8/10 

& Genre: ACTION 
Snyggt berättad licens- 
action med ett under- 
bart slagsmålssystem 
och strålande grafik. 


ÖR Sa 


SPLINTER CELL 
2 Betyg: 9/10 

2 Genre: ACTION 

Ett av de snyggaste 
och mest välgjorda 
spelen till Xbox. 
Sanslöst spännande 
och bitvis riktigt svårt. 


CIVILIZATION 3 

Betyg: 8/10 

Genre: STRATEGI 
Starta en egen civi- 
lisation och styr den 
efter bästa förmåga. 
Utforska och erövra i 
detta mästerverk. 


FIFA 2003 

Betyg: 8/10 

Genre: SPORT 
EA förbättrar den 
populära serien 
ytterligare med 
elegantare grafik och 
smartare Al. 


SUPER MARIO 
SUNSHINE 

HH Betyg: 8/10 

& Genre: PLATTFORM 
Allas vår rörmokare 
gör välkommen 
comeback i ett välgjort 
plattformsäventyr. 


MORTAL KOMBAT: 
DEADLY ALLIANCE 
8 Betyg: 8/10 

i Genre: SLAGSMÅL 
Skrik, stryk och 
massor av avslitna 
lemmar i denna 
välkomna comeback. 


ADVANCE WARS 
2 Betyg: 9/10 

& Genre: STRATEGI 
Turbaserat strategi- 
spel som roar såväl för 
stunden som under 
längre sessioner. Allra 
bäst på flera spelare. 


SONIC ADV. 2 


H Betyg: 9/10 

i Genre: PLATTFORM 
Ännu ett strålande 
plattformsspel med 
Segas igelkott i 
huvudrollen. Snabbt, 
snyggt och roligt. 


AGE OF 
MYTHOLOGY 


Betyg: 9/10 
Genre: STRATEGI 


Bland grekisk, egyp- 

tisk och nordisk myt- 
ologi finner vi strategi 
som roar länge. 


Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Ultrarealism är 
nyckelnordet i Tom 
Clancys tredje och 
bästa del i serien. 


E Betyg: 9/10 
= Genre: PLATTFORM 


Rullande apor och 
många gapskratt är 
vad som bjuds i detta 
fantastiska partyspel. 


METROID 
PRIME 

= Betyg: 10/10 

8 Genre: ACTION 
Det tveklöst bästa 
spelet till Gamecube 
och en milstolpe i 
actiongenren. 


F-ZERO 

i Betyg: 8/10 

2 Genre: RACING 
Nintendos välkända 
framtidssvävare i 
hissnande racing. 


Underhållande, snyggt 


och utmanande. 


GRADIUS ADV. 

= Betyg: 8/10 

i Genre: ACTION 

En av 80-talets bästa 
rymdskjutare gör 
välkommen GBA- 
debut och framkallar 
sköna nostalgikänslor. 


Kibsi Sot 


RAINBOW SIX : 
RAVEN SHIELD 


SUPER MONKEY 
BALL 


Ai. 
KI ER A da ker ÅR OT ARE RE 


RALLISPORT 
CHALLENGE 
Betyg: 9/10 
Genre: RACING 
Hissnande skogstur 
med fokus på fart- 
känsla och trovärdig 
bilfysik. Massor av bilar. 


BATTLEFIELD 1942 


Betyg: 9/10 
Genre: ACTION 


Välgjord andravärlds- 


krigsaction med fokus 
på multiplayer. 
Snyggt, välbalanserat 
och varierat. 


Er = 


ETERNAL 
DARKNESS 


iF Betyg: 8/10 

2 Genre: ACTION 
Vansinnigt spännande 
och annorlunda inslag 
i skräckgenren. Inget 
för det lättskrämmde. 


jr | a i; ö FRA 
NBA STREET 
VOLUME.2 

HH Betyg: 8/10 

& Genre: SPORT 


Gatans regler är enkla 
i EAS attitydsfriska 
utomhusbasket 


CASTLEVANIA: 


ARIA OF SORROW 


H Betyg: 8/10 

& Genre: AVENTYR 
Stora äventyr i 
Castlevaniaborgen där 
Konamis Dracula 
ställer till det igen. 


PHANTASY STAR 
COLLECTION 


= Betyg: 8/10 

2 Genre: ACTION 

De tre första Phantasy 
Star-spelen är ett måste 
för alla som uppskattar 
bra rollspel. 


GRAND PRIX 4 


GHOST RECON 
Betyg: 8/10 Betyg: 9/10 
Genre: ACTION Genre: RACING 


Världens bästa F1- 

simulator. Realistisk 
fysik, superba banor, 
snygg grafik och bra 
artificiell intelligens. 


Realistisk och 
utmanande militär- 
simulator med 
välgjorda banor och 
genomtänkta uppdrag. 


ENTER THE CHAMPIONSHIP 

MATRIX MANAGER 4 
Betyg: 8/10 Betyg: 8/10 
Genre: ACTION Genre: SPORT 


Spela som Ghost eller 
Niobi i kampen mot 
maskinerna i detta 
välgjorda filmspel. 


Välkommen uppdate- 
ring av stilbildande 
fotbollsstrategi. Roligt 
och innehållsrikt. 


MAT HOFFMAN'S PIKMIN 

PRO BMX 2 H Betyg: 8/10 

H Betyg: 8/10 =E Genre: STRATEGI 
= Genre: SPORT 


Färgstarkt, annor- 
lunda strategispel 
från Nintendo själva. 
Passar den äldre 
såväl som den yngre. 


Massor av nya trick 
och utmaningar fyller 
Activisions uppföljare. 
Superb spelkontroll. 


MEDAL OF HONOR: NEED FOR SPEED: 
FRONTLINE HOT PURSUIT 2 

i Betyg: 8/10 = Betyg: 8/10 

22 Genre: ACTION & Genre: RACING 
Upplev 2:a världs- Kör ifrån polisen och 
kriget från fronten i trotsa lagarna i EA:s 


denna actionfyllda 
förstapersonsskjutare. 


fartfyllda och action- 
späckade bilspel. 
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SUPER MONKEY GOLDEN SUN 
BALL JR. & Betyg: 8/10 
8 Betyg: 8/10 & Genre: ROLLSPEL 


2 Genre: PUSSEL 


Inte riktigt lika bra 
som Gamecube- 
originalet men här 
räcker nästan långt. 


Ett riktigt bra rollspel 
med välskiven 
handling, snygg grafik 
och bra stridssytem. 
Ett måste i samlingen. 


RAYMAN ADV. SONIC ADV. 


= Betyg: 8/10 

& Genre: PLATTFORM 
Ett av de första 
Advance-spelen som 
fortfarande håller 
måttet är Ubi Softs 
lemlöse hjälte. 


=E Betyg: 9/10 

& Genre: PLATTFORM 
Segas supersnabba 
igelkott är tillbaka i 

ett fartfylld äventyr i 
miniformat. Fartfyllt 
och underhållande. 


GRAND THEFT 
AUTO 3 


Betyg: 9/10 
Genre: ACTION 


Ett av de bästa TV- 
spelen finns också till 
PC. Självklart köp för 
den våldsbenägne. 


ICGRreS 


COVERT STRIKE 


IGI2: COVERT 
STRIKE 


Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Metal Gear Solid i 
förstaperson och ett 
lika polerat som 
spännande actionspel. 


RESIDENT EVIL 
= Betyg: 8/10 

2 Genre: ACTION 
Återupplev skräcken i 
denna helrenoverade 
klassiker. Förstklassig 
grafik och minst lika 
läskigt som sist. 


NHL HITZ 2003 

& Betyg: 8/10 

38 Genre: SPORT 
Underhållande arkad- 
hockey som lockar till 
många gapskratt med 
överdrivna tacklingar 
och högt tempo. 


SUPER MARIO 
WORLD 


= Betyg: 8/10 

äl Genre: PLATTFORM 
Bra konvertering av 
en sann plattforms- 
klassiker. Minst lika 
kul nu som då. 


STREET FIGHTER 
ALPHA 3 


= Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
Capcoms klassiska 
2D-fighting passar 
utmärkt även i mini- 
format. 


Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Våldsamt och välgjort 
gangsterspel i 30- 
talets Chicago. 
Påminner en del om 
Grand Theft Auto 3. 


MEDAL OF 
HONOR 


Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Medverka vid landstig- 
ningen i Normandie 
1944. Historiska slag 
med hög närvarokänsla 


MARIO PARTY 4 
= Betyg: 8/10 

HE Genre: PARTY 
Superkul partyspel 
som passar alla, såväl 
gamla som unga. 
Välkomna nyheter och 
bättre grafik i del fyra. 


SONIC MEGA 
COLLECTION 


EH Betyg: 8/10 

2 Genre: ACTION 
Sonics klassiska 2D- 
spel till Mega Drive 
har åldrats som ett 
gott årgångsvin. 


MARIO KART 
SUPER CIRCUIT 


= Betyg: 9/10 

= Genre: RACING 
Underhållande racing 
i miniformat med de 
klassiska Nintendo- 
figurerna. 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


i Betyg: 7/10 

& Genre: SPORT 
Roligt skateboardspel 
med rejält innehålls- 
djup, välgjord grafik 
och massor av banor. 


C&C GENERALS 

Betyg: 9/10 

Genre: STRATEGI 
Äntligen får vi uppleva 
Westwoods mästerliga 
realtidskrig i full, fri 
3D. Planera, resurs- 
hantera och anfall. 


PO crsom 


NEVERWINTER 
NIGHTS 


Betyg: 8/10 

Genre: ROLLSPEL 
Efterlängtat rollspel 
baserat på tredje 
generationens D&D- 
regler. 


ZELDA: THE WIND 
WAKER 


I Betyg: 9/10 

i Genre: AVENTYR 
Vår favoritalv är 
tillbaka i ett strålande 
äventyr till Gamecube. 
Oerhört snyggt. 


ROCKY 

= Betyg: 8/10 

i Genre: SPORT 

En perfekt samman- 
fattning på fem 
klassiska filmer. Kul 
arkadboxning med 
rilkligt innehållsdjup. 


YOSHIS ISLAND 
i Betyg: 9/10 

E Genre: PLATTFORM 
Super Nintendo- 
klassiker med stilig 
grafik, variationsrika 
omgivningar och sex 
exklusiva banor. 


WARIOLAND 4 
= Betyg: 9/10 

2 Genre: PLATTFORM 
Marios arga ärkerival 
är tillbaka för fjärde 
gången i ett av de 
bästa plattforms- 
spelen till formatet. 


TOCA RACE 
DRIVER 


Betyg: 8/10 

Genre: RACING 
Följ nykomlingen Ryan 
McKane i jakten på sin 
bror. Massor av bilar 
och bra spelkontroll. 


UT 2003 

Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Sportinfluerad döds- 
match i stämningsfull 
framtidsmiljö. Suverän 
grafik med bra känsla 
och ett fartfyllt tempo. 
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TIMESPLITTERS 2 


= Betyg: 8/10 

HH Genre: ACTION 
Actionfylld och 
variationsrik första- 
personsskjutare av 
teamet som gjorde 
Golden Eye. 


PHANTASY STAR 
ONLINE 


& Betyg: 9/10 

= Genre: ACTION 

Res till planeten Ragol 
och umgås, samla 
och upptäck. Kanske 
hittar du hem... 


METROID FUSION 


H Betyg: 9/10 

2 Genre: ACTION 
Samus är tillbaka i 
vinterns stora action- 
äventyr för GBA. Extra 
kul att länka till 
Metroid Prime på GC. 


ZELDA: A LINK TO 
THE PAST 


& Betyg: 9/10 

& Genre: AVENTYR 
Det bästa spelet i 
serien gör bärbar 
debut och vi förblir 
djupt förälskade. 


MORROWIND 


Betyg: 9/10 
Genre: ROLLSPEL 


Ett dynamiskt, 
stämningsfyllt och 
oerhört omfattade 
rollspelsäventyr som 
ständigt imponerar. 


NEVSEEEIEISEUENINEE SIESTA 


WARCRAFT | 
Betyg: 8/10 
Genre: STRATEGI | 

Senaste upplagan av 

klassisk strategiserie. 

Mer variation och 

handling än tidigare i 

läcker fantasymiljö. 


ed 


TONY HAWK'S 
PRO SKATER 4 
i Betyg: 8/10 

& Genre: SPORT 

En finslipad fjärde del 
innehållande rejält 
speldjup och massor 
av roliga utmaningar. 


PC co-rom | CD-ROM 


FIFA 2003 

= Betyg: 8/10 

& Genre: SPORT 
Bästa fotbollsspelet 
till Gamecube hittills. 
Bjuder riktiga spelare 
och lag samt real- 
istisk spelkänsla. 
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TEKKEN ADV. 

& Betyg: 8/10 

2 Genre: ACTION 
Namcos kämpar hittar 
vägen till det bärbara 
formatet och visar att 
fighting i fickformat 
fungerar utmärkt. 


al FI 


I 


BOMBERMAN 
TOURNAMENT 


E Betyg: 8/10 

& Genre: PLATTFORM 
Bombmannen gör 
GBA-debut i en av de 
bästa nyversionerna 
av Hudsons klassiker. 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H7 


= Petter Engelin 
Fred Andersson 


Eminem sätter skådespelartalangerna på prov 


2 Genre Drama 
2 Regi Curtis Hanson 
2 Med Eminem, Kim Basinger 

Text Petter Engelin 
På ett nästan bländande sätt 
bjuder L.A Konfidentiellt-regissören 
Curtis Hanson och den på skiva 
allt töntigare Eminem på en 
överraskande stark och berättar- 
mässigt välgjort stycke film. 

8 Mile är en lyckad historia som 
aldrig blir vare sig banal, 
sentimental eller pretentiös. Dess 
kärna handlar om de sätt vi tar till 


för att uttrycka oss själva, om det 
råa, avskalade, om det rytmiskt 
grundläggande i den musikgenre 
som den blonderade förortspojken 
i huvudrollen ensam dominerar. 
Stolthet och drivkraft, ambitioner 
och livsmål är stora frågor som 
realiseras medan Eminem visar 
oanat imponerande skådespelar- 
talanger. Hansons regi är ytter- 
ligare ett prov på hans finger- 
toppskänsla och fotot andas 
hårdnackad slum, heltäcknings- 
matta, rostiga bilar och dunkel 
hiphopklubb. Sammantaget blir 
det ärligt och trovärdigt även om 
Kim Basinger gör en blek 
och ganska dålig rolltolkning som 
nedsupen, ensamstående morsa. 
En välvillig, påläst kritiker med 
ena stöveln i musikträsket och det 
andra på den mer finkulturellt 
fyllda filmhyllan skulle säkert 
beskriva den här filmen som ett 
attitydsfrisk och sanningsenlig resa 
genom modern musikhistoria 
förvaltandes arvet från såväl 
Saturday Night Fever såsom West 
side story. Jag gillar inte hiphop, 
jag gillar inte Eminem. Jag tycker 
bara att filmen är bra, och 
välspelad. 


K-19 


Genre Actionthriller 

= Regi Kathryn Bigelow 

22 Med Harrison Ford, Liam Neeson 
Text Johan Bergström 


K-19 bygger på sanna händelser som 
ägde rum 1961, under kalla kriget. 
Harrison Ford spelar den ryske 
kaptenen Vostrikov som tar ubåten K- 
19 under sitt befäl, och där upp- 
draget är att bege sig till Alaska där 
en kärnvapenmissil ska provskjutas. 
På vägen dit drabbas ubåten 
dessvärre av en kärnreaktorläcka 
vilket visar sig få ödesdigra 
konsekvenser för både båt och 
besättning. Trots min cellskräck kan 
jag uppskatta ubåtsfilmer. Das Boot 
är ett hysteriskt spännande 
mästerverk och Jakten på röd 
oktober går att uthärda. Å andra 
sidan är K-19 en riktigt rutten film. 
Faktorerna är många, men att i 

två timmar tvingas höra när Harrison 
Ford och Liam Neeson väser på ryska 
är så fånigt att jag skäms. Varken 
engagerande eller spännande, tyvärr. 


våp 


2 Genre Thriller 
5 Regi Pitof 
= Med Gerard Depardieu 

Text Johan Bergström 
Paris, 1830, detektiven Vidocq 
försvinner spårlöst under en 
omfattande mordutredning efter att en 
mystisk, maskerad mördare härjat på 
Paris gator. Här börjar hans assistents 
jakt på sin mentors mördare, vilken 
kantas av grymheter, mystik och en 
fruktansvärd sanning. Pitof, som 
tidigare medverkat till visuella effekter i 
filmer som Alien 4 och De förlorade 
barnens stad använder sig onekligen 
av ett helt säreget bildspråk. 

Vidocq är inget undantag, 
stundtals är den så oerhört snygg att 
jag bara sitter och gapar. Dessvärre 
verkar Pitof i sin jakt på den perfekta 
kameraåkningen stundtals glömma 
bort den allra viktigaste ingrediensen i 
en film, nämligen manuset. 


ALLA ÄLSKAR ALICE 


FT 


ä Genre Drama 
ä Regi Richard Hobert 
& Med Mikael Persbrandt, Lena Endre 

Text Johan Bergström 
Efter sin populära filmserie om de sju 
dödssynderna ger sig nu Richard 
Hobert in i hur skilsmässor och 
vårdnadstvister ses ur de verkliga 
förlorarna, nämligen barnens, 
synvinkel. Det handlar om en helt 
vanlig svensk kärnfamilj. Dock slås 
familjeidyllen i spillror då 
pappa Johan (Persbrandt) inleder en 
kärleksaffär med Anna (Endre). Sakta 
börjar familjen slitas isär och det blir 
upp till dottern Alice att hålla ihop 
familjen, eller i värsta fall tvingas välja 
sida. Alla älskar Alice är stilfullt 
regisserad efter Hoberts egna 
välskrivna manus och filmen väcker 
känslor då man ser skilsmässan ur 
Alice ögon. Richard Hobert har 
lyckats göra ett träffsäkert och 
trovärdigt porträtt av vad som ter sig 
som en helt vanlig skilsmässa. 


SERIAL KILLER 


Regi Matthew Bright 
Med Michael Reilly Burke, Tom Savini 
Text Fred Andersson 
Under den lätt tråkiga titeln Serial 
Killer så har Scanbox smugit ut den 
inte helt dåliga Ted Bundy, en liten 
enkel historia om seriemördaren med 
samma namn. Vi får följa hans 
framfart från och med hans första 
mord tills avrättningen ett par år 
senare. Från början så skildras 
Bundys liv närapå komiskt men filmen 
blir allt mer obehaglig. 

Michael Reilly Burke som spelar 
Ted gör rollen utmärkt och trollar fram 
en levande bild av världens värste 
seriemördare, både mänsklig och 
djurisk på samma gång. Men 
manuset och regin vet inte vart dom 
ska. Man skummar bara på ytan och i 
längden blir det trots allt bara en 
lättsmält seriemördarfilm som varken 
säger bu eller bä om dåden. Håll utkik 
efter Tom Savini i en gästroll. 


ä Genre Drama 

i Regi Woody Allen 

i Med Woody Allen, Helen Hunt 
Text Fred Andersson 


Woody Allen har härmed återgått en 
sväng till den genre han älskar mest, 
amerikansk film noir. Tuffa killar i rock 
och hatt, blondiner i glittriga 
klänningar och onda skurkar på New 
Yorks bakgator. Som vanligt spelar 
han själv huvudrollen som den 
neurotiske CW Briggs, brottsutredare 
på ett försäkringsbolag. När ett antal 
avancerade juvelstölder sker så blir 
han givetvis så tvungen att lösa fallen, 
utan att veta att han själv är den 
skyldige. Som hjälp får han Helen 
Hunt, rappkäftat nyanställd på 
försäkringsbolaget och samtidigt 
hemlig älskarinna till ägaren, utmärkt 
spelad av Dan Aykroyad. Allen försöker 
med kroppsspråk verka yngre än vad 
han är och lyckas för det mesta. 
Manuset är som vanligt välskrivet och 
skådespelarna utmärkta. Men varför 
är filmen inte utgiven i Widescreen? 


VILLAINS 


= Genre Drama 

& Regi James Robinson 

i Med Donal Logue, Michael Rapaport 
Text Johan Bergström 


Var den hårfina gränsen går mellan ett 
trivsamt samlande som hobby och ett 
sjukligt begär går får vi se prov på i 
Comic Book Villains. Då en gammal 
seriesamlare dör och lämnar en 
gigantisk seriesamling efter sig får 
seriesamlarna Raymond och Carter 
nys om arvet. Dessvärre vill inte 
mamman till den avlidne sälja sonens 
samling och det hela mynnar ut i ett 
krig mellan alla inblandade parter. 

. Comic Book Villains är en ganska 
sölig film. Stundtals återfinns 
underhållande element men den 
otroligt tafatta regin av James 
Robinson och felplacerade 
halvskådisar förstör den här svarta 
komedin till den grad att jag är nära 
att somna. Tempolöst, fånigt, uselt 
skådespel och ointressant manus 
sammanfattar denna film ganska väl. 


är utan tvekan bröderna Cohens bästa film och scener 
som då John Goodman (Walter) drar pistol för ett övertramp på bowllng- 
banan går att se precis hur många gånger som hels 


Genre Äventyr 

Regi Chris Columbus 

27 Med Daniel Radceliffe, Enma Watson 
Text Johan Bergström 


I den andra filmen om Harry Potter får 
vi följa den unge trollkarlens andra 

år på magikerskolan Hogwarts. Strax 
efter att Harry och hans två vänner 
Ron och Hermione, anlänt till 
Hogwarts börjar mystiska saker att 
hända. Elever påträffas nämligen 
förstenade inom skolans väggar och 
det är upp till magikertrion att hitta 
ingången till hemligheternas 
kammare. Vägen dit är dessvärre full 
av obehagliga överraskningar som 
bara deras vänskap och trolleri- 
kunskaper kan klara dem ur. 

Denna andra film är strået vassare 
än det första som jag tyckte stundtals 
var rätt tråkig. I Hemligheternas 
kammare slipper vi seg berättarteknik 
och långdragna karaktärs- 
presentationer och blir snabbt 
indragen i en underhållande och, 
spännande historia fylld av magi, 
hämnd och skäggiga trollkarlar. 


OKÄND IDENTITET 


a FER 


| Genre Actionthriller 

i Regi Ben Bolt 

2 Med Alec Baldwin, Powers Boothe 
Text Fred Andersson 


Alec Baldwin, lite tjockare än senast, 
dundrar fram som en Bond-wannabe 
i denna förvirrande thriller om en man 
som vaknar upp efter en flygolycka 
och måste återskapa sin vardag som 
hemlig agent. Som elak chef har han 
mannen med världens högsta panna, 
Powers Boothe, och givetvis figurerar 
det en kvinnlig doktor. Ljuv romantik 
uppstår. Mellan Baldwin och doktorn 
givetvis. Inte Boothe. Filmskaparna 
vet inte riktigt vad dom vill. Drama 
eller B-action? Thriller eller vardags- 
realism? Vem vet. 

Omslaget lovar ett plagiat av The 
Bourne Identity men Matt Damon har 
betydligt mer utstrålning än trippel- 
hakan Baldwin. Slutet gör allt ännu 
mer förvirrande och frågorna är 
många, har man tappat bort sista 
akten? Varför är inte alla andra 
Baldwin-bröder med? Varför kan jag 
inte riktigt tycka illa om den? Vem vet. 


2 FRED ANDERSSON Filmredaktö 


RATIS ÄR 
GODAST! 


ag gillar gratistidningar. 
Främst för att dom är gratis. 
Dom ger också mer 

pengar över till DVD-filmer och dyra 
ädelostar. En gratistidning som 
dessutom är av så god klass som 
Gamereactor gör skrivandet ännu 
mer tillfredställande. Det är roligt att 
skriva helt enkelt. Nog med fjäsket. 
Chefredaktör Petter har, förutom att 
han är väldigt lång, en enda nackdel, 
och det är att han inte gillar 
Hannibal. Kanske Ridley Scotts 
bästa film. Överlägsen Blade Runner. 
Roligare än Gladiator och innehåller 
mer stora håriga grisar än Alien. Men 
alla kan inte vara perfekta. 

Men i alla fall, förutom att 
terrorisera er med mer eller mindre 
respektabla hyllningar av diverse 
direkt-till-video rullar med Gary 
Daniels och Rutger Hauer så 
kommer jag här också att säga min 
fullständigt ärliga mening om det 
mesta som rör film och TV. Oavsett 
ni vill det eller inte! Annars så arbetar 
jag inom filmindustrin som skåde- 
spelare och manusförfattare, 
försöker åtminstone. Det är jag som 
säger »Hej« i Fristads-reklamen där 
vi bryter upp ett parkettgolv och har 
dessutom med-producerat en inte 
allt för lyckad film med Regina Lund. 
Jag har en katt som är döpt efter en 
spansk transsexuell porrstjärna och 
gillar att snacka skit om Colin Nutley 
och Lukas Moodysson. 

Det blev inte mycket film denna 
gången, men jag vill bara svara på 
Petters undran i förra numret, vart 
Steven Spielberg tagit vägen, att 
karln ligger under min soffa och 
skakar av rädsla för att han förlorat 
sig till skaran av regissörer som 
numer gör filmer utan varken hjärta 
eller stjäl och försöker vara vuxna 
istället. Tråkigt men sant. /Fred 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H7 
2 Jonas Mäki & Petter Engelin 


= SHINOBI 


Efter att ha blivit besviken på 
återkomsten tog vi fram originalet 


= Format Master System/Arkad = Premiär 1987 


Många ninjäspel släpptes under 80- 
talet, men frågan är om något av dem 
höll samma klass som Segas Shinobi. 
Som den omaskerade ninjan Joe 
Musashi gällde det att slå till mot en 
terrororganisätion Som genom att 
kidnappa höga -diplomaters barn, 
utgjort en fara för världsfreden. Spelet 
igenom dödade man kriminella på 
löpande band för att därefter möta en 
grym boss i slutet av varje nivå. 

Shinobi släpptes i precis rätt tid då 
ninjahysterin precis startat och innehöll 
ett tufft koncept, ninjamystik och 
välavvägd action. Något som också 
förtjänar ett hedersomnämnande är 
bonusbanorna där man ur ett 
förstapersonsperspektiv skulle 
attackera anstormande grönja ninjor 
med kaststjärnor. 

Efter ett par hyfsade uppföljare 
försvann-Shinobi för snart tio år sedan. 
Nu är Segas välkände och omtyckte 
ninja tillbaka till Playstation 2 och du 
finner vår stora recension tidigare i 
tidningen. Lika magiskt som i 

.arkadhallarna i slutet av 80-talet blev 
uppföljaren aldrig, tyvärr. 


Gamereactor TOPP Gamereactor Gamereactor 


De fem spelen, filmerna eller skivorna som vi slagits om. De Fem spel som det hela tiden pratas om på redaktionen. De tre spelen, filmerna eller skivorna som varit absolut sämst 
som Jesper vill ta hem, Benke förstöra och Petter aldrig vill stänga av. | Fem spel som vi alla omedelbart vill sätta tänderna i. och bjudit på minst underhållningsvärde denna månad. 


ZELDA: THE WIND WAKER 
GC | Nintendo 


Ja, det är faktiskt så att det spelet vi spelat mest 
även denna månad är Zelda. Benke har även han 
nu slukats av Nintendos tecknade sagovärld. 


NBA STREET VOL.2 


pS2 I Electronic Arts 


En av de absolut roligaste flerspelarupplevelserna 
på mycket länge och lika polerat som det är 
beroendeframkallande. En bra uppföljare helt enkelt. 


. ENTER THE MATRIX 
. I ALLA I Jig e Infogrames 


Innehåller ett av de mest underhållande 
slagsmålssystem vi haft nöjet att testa och vi kan 


DOOM 3 
inte kan sluta. Ikväll går vi och ser Matrix Reloaded. | 


n PC I Utgivare Activision I Genre Action P LLA | Utgivare Acolaim I Genre Plattform 


| Accieim Austin har lånat friskt från både Suf er Mario 
SONIC HEROES 64 och Jak & Daxter men ändå m isslyckats totalt. 
ALLA I Sega | Plattform 


COLIN MCRAE RALLY 3 


PC I Codemasters 
Den stundande PC-versionen anlände nyligen till SS SS — MOTO GP 3 
kontoret och Jesper och Petter har helt enkelt levt Zz HALO . PS2 I Racing/Simulation 


framför våra speldatorer. Rally blir inte roligare... Xbox | Vic Microsoft I — Action 


Helt klart årets hittills sämsta racingspel tillsammans 


HALF-LIFE 2 med horribla Dakkar 2. 


PC/Xbox I Vivendi I Action 


IKARUGA 
attform GC | Utgivare Infogrames 
Det sista stora Dreamcastspelet har gjort 


SAR | ” - DEVASTATION I 
- GRAN TURISMO 4 = — m PC | Utgiva Pan Vision | Gen Action 
tat ” PS2 I ie Sony I : ; Racing Dåligt, I  sömnigt, fånigt. A Att huvudkaraktären 


Gamecube-premiär och på Jonas begäran har vi 
alla fördjupat oss i Treasures fartylda aotonsaga. 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av alla sex 
redaktionsmedlemmars röster. 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av uppmätt TV-tid, 
antal slagsmål om hand-/fjärrkontrollen samt allmänna lovord. 


NN 


Världsexklusiv 


CS — Vinn tröjan som 
= . Heather bar I 


EACTOR 


| Snofsa till flickvännen, klä ut syrran eller 
gläd en kvinnlig vän 
absolut coolaste lin 


Status 


nordisk tidning 
och som en av sex 
speltidningar i hela världen 
har Gamereactor med vårt 
egendesignade linne i Silent 
Hill 3. Läckert som attans, vi 
vet. Nu kan du vinna tröjan till 
din flickvän eller syster. 


ma Dagliga recensioner, ingående 


O LJ O i . 
åa in och tävla på www.Gamereactor.nu £==ssmms mu 
2 «i reportage och tävlingar 
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I Nintendo 
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